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Vorwort

0.1 Kopierhinweis und Ur-

heberrecht

Diese Version ist nur zur Ansicht und darf in
keiner Weise vervielfaltigt werden, noch Teile
davon auBerhalb dieses Dokuments verwendet
werden oder verandert oder Kopien dieses Bu-
ches an anderen Orten als der offiziellen Ho-
mepage dieses Buches (siehe unten) ins Netz
gestellt werden. Verweise im Internet auf die-
se offizielle Bezugsadresse sind selbstverstand-
lich erlaubt. Der Ausdruck fiir personlichen
Gebrauch zwecks Korrekturlesen oder Test-
spiel fiir Feedbackbeitrage ist ebenfalls erlaubt.
Samtliche Kopier- und Urheberrechte liegen
bei den unten genannten Autoren und die hier
gegebenen Freiheiten konnen jederzeit von den
Autoren wieder zuriickgenommen werden und
gelten dann selbstverstandilch auch fiir alle bis-
her verdffentlichten Versionen dieses Buches.
Ausnahmen von dieser Regelung nur nach aus-
driicklicher schriftlicher Absprache mit dem
verantwortlichen Autor, die ebenfalls jederzeit
zuriickgezogen werden kann.

0.2 Anmerkung der Autoren

Diese Texte entstanden wiahrend der Erstellung des
Streetfighter’s Digest 206X und wurden aus redak-
tionellen Erwagungen nicht in das Quellenbuch auf-
genommen. Um die teils guten Beitrdge dem inter-
essierten Leser trotzdem zur Verfiigung zu stellen,
haben wir sie in dieses kleine Buch gepackt. Wir
hoffen, es macht Spafl beim Lesen.

Ich danke Fasa und Fanpro fiir die Priasentation
einer farbigen und komplexen Welt und den Teil-
nehmern des Newsbrettes hews:z-netz.freizeit.
rollenspiele.shadowrun fiir Anregungen und Ide-
en, sowie fleiffiger Kritik und Mitarbeit.

Die Autoren
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0.3. EDITORIAL UND DANK

0.3 Editorial und Dank

Autoren und Redaktion

Hanno Behrens
Torsten Logemann
Benjamin Neu

Cover und Grafik

Torsten Logemann

Layout und Lektorat

Hanno Behrens

Weitere Beitrige

Heiko Harthun
Stephanie Pinkofsky
Florian Boecker

Shadowtalk-Beitrige und Dank

Durch die Beitrdge mit freundlicher Unterstiitzung
der Teilnehmer des Newsbrettes
news:z-netz.freizeit.rollenspiele.shadowrun, die
auBerdem durch DenkanstoBe sowie Fehlerhinweise
sehr bei der Erstellung dieses Buches geholfen haben.
Besonderen Dank dafiir Christoph Lichtenberger,
Stefan Ohrmann, Alexander ReiBberg, Florian Schatz,
Florian Bocker, Christian Meisbach, Wolf-Phillip
Fischer, Gerrit "M¥$T1C" Czeplie fiir
Korrekturlesung, Thomas Koster fiir Tipps bei
IATEX-Satz und vielen anderen, um nur einige der an
den Diskussionen und Auseinandersetzungen um das
Thema namentlich zu nennen, sowie meinen
Freunden Ralf Schwuch, Jens Vieweg und Kerstin
Schmidt fiir Unterstiitzung, Feedback und iiberhaupt.
Und natiirlich Isis.

Shadowtalk

Hanno Behrens: dd0-H, TROPHY-HUNTER,
Bic GAME, SURVIVOR, URBAN PREDATOR,
BARRACUDA, EXKNIGHT SILENT HUNTER,
ARCHIBALD HENRY WELLINGTON, NEIL THE
KuaN, ExXeCuty, DADDY’S SWEETHEART
MASSACRE, DER HEGER, HUBERTUS RoO-
BUSTUS, PERIMETER, BLACK, TARGET, NO-
VicTiM, REALMAN, FOURFINGERS, DIANA,
ZEN-Boy WALTON, SHINING COINS, ASHES,
BorLt, RABBI SHAMUS

Torsten Logemann: SEEKER, MATBRAT, Livy
‘LOS’ SAINT, LURKER JOE, HuDsoN 2K60,
PROTECTOR, GRAND MOFF TARKIN, BAD-
GET HORNET, TULAREMIA, SLINGER, GRIN-
DER, JELLY BEAN BANDIT, CLOSING IN,
STAHLHELM, EMNID, COPERNICUS, RIPPER,
LUTHER, SLIDER, AVALON, DIPLODUCUS,
WUSEL, MACHO GRANDE, LONG TOM

Benjamin Neu: CHARGE, ACE

Heiko Hartun: WARLOCK, RAMON, TWISTER,
UsieL, IMPACT, BL1ZZARD, BANE

Christoph Lichtenberger: CowBoy, HELMUT,
JOE DALTON, LEY, ANONYM

Phillip Fischer: APPLE
Ralf Schwuch: HPTsp(O)T, DANCE
Alexander Reiflberg: MANA BURN

Jens Vieweg McC ALISTER, CHANTAL, FALCON,
THOMPSON
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0.4 Infanteriewaffen

VON CHARGE

Hoi Chummers,

Nachdem Kyle sich iiber seine heifl geliebten
Scharfschiitzengewehren ausgelassen hat, dachte ich
mir, hier sollte auch etwas zu den richtigen Spiel-
zeugen stehen. Ein Scharfschiitzengewehr ist si-
cherlich eine feine Sache und ein Scharfschiitze
eine unschétzbare Unterstiitzung, aber fiir die
Frontschw...dhm Frontliner unter uns ist ein
Scharfschiitzengewehr einfach nicht die richtige Waf-
fe. Also werde ich im folgenden etwas mehr iiber
Kampfgewehre, Sturmgewehre, leichte MGs und
Universal MGs erziihlen. Uber ihre Entwicklungs-
geschichte, ihren Verwendungszweck und ihre Ver-
wendbarkeit fiir uns Runner

0.4.1 Kampfgewehre

Die Wurzeln des Kampfgewehres gehen auf die
Entwicklung der Selbstlader zuriick, welche An-
fang des 20 Jahrhunderts began. Kampfgewehre ver-
wenden Mittelkalibermunition, von denen das al-
te Nato-Kaliber 7.62x51 mm das dominierende ist.
Das Kampfgewehr ist eine vollautomatische Waf-
fe, auch wenn es manchmal auf den halbautoma-
tischen Feuermodus begrenzt wird. Kampfgewehre
sind recht genau, bei einem guten Schiitzen liegt
die Einsatzreichweite leicht bei 500-600m, und sie
sind dank der verwendeten Munition auch sehr viel
durschlagskriiftiger als ein Sturmgewehr. Das alles
wird jedoch auch mit einigen Nachteilen erkauft.
Kampfgewehre sind recht schwer und grof}, was fiir
ihre Handhabung vor allem im urbanen Kampfge-
biet ein nicht zu unterschétzender Nachteil ist. Sie
produzieren viel Riickstofl, wodurch der automati-
sche Modus fiir gezielten Beschuss kaum zu gebrau-
chen ist und man muss einen Soldaten wesentlich
léinger an einem Kampfgewehr ausbilden, um ihn zu
einem guten zu Schiitzen zu machen, als an einem
Sturmgewehr. Zusétzlich ist die hohe Reichweite in
den meisten Einsatzgebieten kaum notig, und die
7.62x51 mm Patronen boten eigentlich viel zu viel
unnotige Leistung fiir die meisten Ziele. All das hat
dazu gefiihrt, dass viele Armeen bis zum Ende des
20. Jahrhunderts auf Sturmgewehre mit ihrer Klein-
kalibermunition umgesteigen sind.
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Mittlerweile erleben die Kampfgewehre jedoch
wieder eine Renaissance. Die Entwicklung von im-
mer besserer Korperpanzerung, sowie das Aufkom-
men von Orks, Trollen und ganz allgemein schwer
vercybertem Metamenschen, hat dazu gefiihrt, dass
das klassische Sturmgewehr nicht mehr reicht, um
einen Gegner schnell auszuschalten. Es ist zwar
moglich, mit der richtigen Munition eine zufrieden-
stellende Durschlagskraft aus Kalibern wie 5.56x45
zu holen, aber dadurch verlieren diese Kaliber auch
an Wundkapazitdt. Wer es von euch schon mal mit
einen Troll zu tun gehabt hat, der vielleicht auch
noch vercybert ist, der weif3 sicherlich, wovon ich
hier rede.

® [Yeah, is’ als wenn man 'nen Elefan-
ten mit Kleinkalibermun erschieBen woll-
te. Jede Menge Munitionsverschwendung.
Bleibt alles in der dicken, hornigen Rinde
stecken. Ist eine Schande, wie man GroB-
wild zurichten muss, bis es durch Sturmge-
wehrmunition fallt. Meistens verblutet es
nur. Hab’s ein paarmal gesehen. Ich neh-
me am liebsten eine 460er Weatherby fiir
sowas. Was fiir Elefanten ausreicht, reicht
im allgemeinen auch fiir Trolle. So'ne Ele-
fantenbiichse ist aber wohl das, was in den
StraBenkriegen weniger benutzt wird? Ich
geh’ jedenfalls nicht in den Busch ohne
ein bisschen handfeste Firepower. Schatze,
so'ne Militdrwaffe soll auch nicht toten,
sondern nur verwunden. Diese Militars ha-
ben keinen Funken waidmannische Ehre
am Leib. | - TROPHY-HUNTER

® [Das trifft es in etwa. Nashérner haben ge-
geniiber einem Troll bloB den Vorteil, dass

~
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sie keine zusatzliche Panzerung mit sich
herumtragen. Ich hatte schon Fille, bei
denen ich eine komplette Trommel 20 mm
Slugs in einen Troll gejagt habe, und er
war immernoch am Leben. Bei einem Nas-
horn passiert einem sowas nicht, oder?
Und nein, eine Elefantenbiichse ist wirk-
lich nicht gerade das Optimum im Stadt-
kampf.] - CHARGE

® [Also ich hatte schon mal das Vergniigen,
einem erwachten, weiBen Panzernashorn
gegeniiberzustehen und das Nashorn war
keine 80 Meter entfernt. Dann begann das
aggressive Tier auf mich loszugehen. Ich
pumpte 4 Schuss aus meiner Weatherby in
das Untier und zwei meiner Trager hatten
schwere Remington-Halbautomaten dabei
und jagten ebenfalls eine Kugel nach der
anderen in beide Flanken des Tieres hin-
ein. Wir hatten jedoch keinen Erfolg im
Niederstrecken des Wildes, wenn wir es
auch schwer angeschossen hatten. Nur der
rettende Sprung in eine nahe, unwegsame
FluBniederung rettete mir das Leben. Einer
meiner Trager wurde zerstampft und starb
auf der Stelle. Unser Fahrzeug, ein soli-
der Gelandewagen, war danach nur noch
Schrott wert. Diese Trophde ist mir das
Geheimnis Afrika bislang schuldig geblie-
ben. Ich kann mir nicht vorstellen, dass ein
Troll wirklich ein anspruchsvolleres Ziel ist,
als die neuen, erwachten Untiere Afrikas.
Der Mensch iiberschatzt sich schnell in sei-
ner Zahigkeit. Es ist ja nicht so, dass ich
in meinem Jagdzimmer keine Trophée ei-
nes Behemoths hdngen hatte und dass mir
in meinem Leben nicht schon zihe Vie-
cher vor das Visier geckommen waren. Das
weiBe Panzernashorn ist jedoch das einzi-
ge, das mir den Zugriff auf seine Trophae
bislang verwehrt hat. .. Ich gehe natiirlich
streng waidmannisch vor, um es zu erle-
gen.] - TROPHY-HUNTER

® [Das weiBe Panzernashorn wird von eini-
gen Stammen als heilig verehrt, ganz ab-
gesehen davon, dass es extrem selten sein
soll. Ich dachte bisher, es ware nur eine
afrikanische Lagerfeuer-Legende. .. Es soll
in Zabu zum Beispiel Geister-Lowen ge-
ben, habe ich gehort?] - aaD-d

® [Jede Menge Lowen in Zabu, keine Geis-
terldwen. Die Gegend ist seit dem Biirger-
krieg einfach nicht mehr die selbe. Meine
nichste Expedition wird mich statt des-
sen nach Sibirien fiihren. Dort soll ein er-
wachter Sabelzahntiger gesichtet worden
sein. Mein groBer Traum ist es, eines Tages
mal einem sagenhaften Gestaltwandler-

Tiger gegeniiber zu stehen. Das gefdhr-
lichste und schlaueste aller mir bekannten
Raubtiere.] - TROPHY-HUNTER

® [Orks. Ich kenn’ den hier nicht, ganz ehr-
lich!] - aap-Ad

® [GroBwildjagersaison. . . wie nett.] - T.N.

Ein Sturmgewehr ist in diesem Fall einfach kein
zuverldssiges Werkzeug mehr. Es ist mir sogar schon
passiert, dass ein Troll eine Sturmgewehrsalve in
den Kopf iiberlebt hat, ohne dass es ihn sonder-
lich gestort hétte, also lassen wir lieber gleich diese
“man muss nur genau schiefen” Spriiche. Das griofie-
re 7.62x51 mm Kaliber hat diesen Nachteil nicht und
fiihrt zu sehr zufriedenstellenden Ergebnissen. Dazu
kommt, dass man dank der modernen Waffentech-
nolgie den einen oder anderen Weg gefunden hat,
den Riickstofl wenigstens teilweise unter Kontrolle
zu halten, so dass man kontrollierte Salven relativ
gut abgeben kann, ohne das nach der ersten Ku-
gel alles in der Pampas landet. Ansonsten haben sie
natiirlich immer noch die selben Nachteile, die sie
frither auch schon hatten. Das Gewicht ist zwar dank
moderner Materialien gesunken, aber das wirkt sich
wiederum negativ auf das Riickstoffverhalten aus.
Die Gewehre sind recht gro8 und unhandlich, was
fiir uns Runner natiirlich schlecht ist, den der Kampf
in Stadtgebieten und Gebduden ist die Situation,
der wir uns am h#ufigsten gegeniiber sehen, und ei-
ne schwere und unhandliche Waffe wirkt sich hier
negativ auf die Wendigkeit aus. Es gibt zwar auch
den einen oder anderen kompakten Karabiner, aber
auch hier gilt, dass sich das nicht wirklich positiv
auf die Kontrollierbarkeit der Waffe auswirkt. Noch
dazu bedingt das Kaliber, dafl man Kampfgewehre
kaum verniinftig ddmpfen kann. Genau genommen
iiberhaupt nicht, wenn man ihre Vorteile erhalten
will. Aber wenn man ein Gewehr mitnimmt, plant
man meistens ja sowieso nicht, subtil vorzugehen.

Kampfgewehre sind also hauptséchlich eine gute
Wahl, wenn man mit schwer gepanzerten Gegnern
rechnen muss und man sowieso nicht vor hat, lei-
se zu sein. Zudem sollte man die Waffe auch bei
FeuerstoBen unter Kontrolle halten kénnen und
moglichst die hohe Reichweite ausnutzen konnen,
denn ansonsten kann man gleich eine Schrotflinte
einpacken und sie mit Sabot laden, was auf kurze
Entfernungen auch zu sehr guten, wenn nicht sogar
besseren Ergebnissen fiihrt.

0.4.2 Sturmgewehre

Das Sturmgewehr ist praktisch so etwas wie ein
Allrounder unter den Gewehren. Es kann alles,
aber nichts richtig. Gegeniiber einer spezialisierteren
Waffe wird es fast immer verlieren, aber kein Gewehr
ist so vielseitig wie das Sturmgewehr. Sturmgewehre
sind verhéltnisméBig leicht, im automatischen Feu-
er recht gut kontrollierbar und iiber die wichtigen




0.4. INFANTERIEWAFFEN

Reichweiten prézise genug. Sie lassen sich in allen
moglichen Umgebungen einsetzen und stellt fiir den
Infateristen eine ausgewogene Waffe dar. Fiir das
Militdr haben sie den Vorteil, dass die Ausbildung
mit dem Sturmgewehr leichter ist und die Rekru-
ten schneller gute Ergebnisse erzielen, als mit einem
schweren Kampfgewehr, da der Riickstof3 geringer
ist und die Waffe nicht so viel Larm verursacht. So
kommt es, dass mit Sturmgewehren oft bessere Tref-
ferergebnisse erzielt werden, als mit einem Kampfge-
wehr welches eigentlich viel préziser ist, dafiir aber
auch mehr Erfahrung benétigt um es wirklich effek-
tiv einzusetzen.

Die Entwicklung des Sturmgewehres geht auf
taktische Studien wiahrend des ersten Weltkriegs
zuriick (fiir alle die es nicht wissen, dieser tobte
1914-18), welche gezeigt haben, dass Infanteristen
meist auf Entfernungen bis zu 300m gekdmpft ha-
ben. Desweiteren waren die groflen und schweren
Gewehre fiir die Grabenkriegsfithrung, wie sie da-
mals vorherrschte, mehr als nur hinderlich. Sie be-
hinderten die Soldaten mehr, als sie ihnen geholfen
haben in den engen Grében, und die Schussfrequen-
zen waren viel zu niedrig. Im Prinzip ist das auch
das selbe Problem, welches man in urbanen Gebie-
ten hat. Bis zum zweiten Weltkrieg waren vollauto-
matische Gewehre zwar prinzipiell schon zuverldssig
genug, um sie zu verwenden, aber die bis dahin ver-
wendete Munition war viel zu stark und produzierte
viel zu viel RiickstoB fiir diesen Einsatz. So kamen
einige Konstrukteure und Armeefithrungen zu der
FEinsicht, dass die Feuerkraft der bisherigen Geweh-
re viel zu hoch war und eine schwéchere Patrone
einem enorme Vorteile bieten wiirde. Die Prézisi-
on der Waffen wire fiir die wichtigen Reichweiten
bis 300m gegeben, etwas das fiir Maschinenpistolen
nicht gilt, und der Riickstofl wiirde im Vergleich zu
den alten Gewehren soweit absinken, dafl Automa-
tikfeuer sinnvoll eingesetzt werden konnte.

Sturmgewehr 44
Benen Hurz (7,82 mm x 13 mim)

AK-AT
7.52mm Bloc (7,62 mm 1 28 mm)

VOIS0

Der deutsche Konstrukteur Louis Schmeisser
entwickelte auf dieser Basis das erste echte Sturm-
gewehr, die MP43/44 (MP weil die Entwicklung des
Gewehrs offiziell nicht genehmigt war). Adolf Hitler
selbst soll dann den Begriff ‘Sturmgewehr’ geprégt
haben. Bis heute werden Sturmgewehre nach den
Prinzipien entwickelt, auf welchen die MP44 beruh-

te. Die Waffe war fiir das neue Kaliber 8mm Kurz
entwickelt und erfiillte alle Anforderungen des deut-
schen Heeres, die an sie gestellt wurden. Es war ge-
plant, mit der MP44 die MPs, Gewehre und leich-
ten MGs bei der Infanterie abzultsen, aber die Pro-
duktion konnte nicht mithalten. So kommt es, dass
das erste Sturmgewehr, welches eine grofle Verbrei-
tung fand, die AK war. Auch die russischen Kon-
strukteure hatten an kiirzeren Gewehrpatronen und
Selbstladern gearbeitet, aber erst die MP44 hat zu
einem Schub in der Entwicklung gefiihrt. Jedoch ha-
ben die Konstrukteure um Michail Kalaschnikov es
nicht mehr geschafft, ein richtiges Sturmgewehr bis
zum Ende des Krieges zu entwickeln und so erblick-
te die neue Waffe, welche das bekannteste Sturmge-
wehr iiberhaupt werden sollte, 1947 unter der Be-
zeichnung AK-47 das Licht der Welt. Die AK ver-
wendete das Kaliber 7.62x39 mm und war auf Ein-
zelschiisse sowie Feuerstofle ausgelegt. Auf den ers-
ten Blick scheint die Waffe alles andere als bemer-
kenswert. Sie wirkt recht grob, die Reichweite ist
nicht besonders hoch und die Genauigkeit ist eher
als mittelméfBig zu bezeichnen.

In allen wichtige Punkten brilliert sie jedoch. Die
Waffe ist gut verarbeitet und &uflerst zdh. Sie ist
mehr als nur zuverldssig und verichtet unter allen
erdenklichen Bedingungen ihren Dienst. Die Muni-
tion ist durchschlagkréftig genug und die Reichweite
in der genaue Schiisse moglich sind, entspricht ziem-
lich genau den 300 Metern.

SFD LowRes-Diemayersion
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M16-A2 Sturmgewehr und M-4A1 Karabiner

In den westlichen Staaten sollte der Schritt hin
zum Sturmgewehr noch auf sich warten lassen. Die
USA hatte die Entwicklung hin zu einem schwéche-
ren Kaliber gebremst, indem sie 7.62x51 als Nato-
Standardkaliber durchgedriickt hatten, obwohl viele
europaische Staaten schon am Konzept des Sturm-
gewehrs gearbeitet hatten. So verbreiteten sich er-
steinmal die Kampfgewehre und waren lange Zeit
die Standardwaffen der Nato-Mitgliedsstaaten, teil-
weise bis zum Ende des letzen Jahrhunderts. Es
waren schliefilich wieder die USA die Mitte der
60er das Sturmgewehr bei ihren Truppen einfiihr-
ten und damit ihre Biindnisspartner vollig iiberrum-

~
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pelten. Natiirlich rede ich vom ‘berithmten’ M16.
Die Einfithrung war eine einzige Katastrophe. Von
sich aus war das M16 ein durchaus brauchbares Ge-
wehr, allerdings fithrten einige Probleme bei der
Massenfertigung durch Colt und Patronen mit einer
anderen Treibmittelmischung als urspriinglich vor-
gesehen dazu, dass die Waffe zu intolerabel héufi-
gen Ladehemmungen neigte. Teilweise war es kaum
moglich 2 Schuss hintereinander aus der Waffe zu
bekommen, ohne dass eine Ladehemmung auftrat.
Zusétzlich hatten viele Soldaten damals die Illsui-
on (welche auch ganz bewusst unterstiitzt wurde),
dass das M16 die selbe Leistung erreichen wiirde,
wir ihr altes M14 Gewehr, was natiirlich ein Irrglau-
be war. Das alles hatte dazu gefiihrt, dass das M16
alles andere als beliebt war und nichtmal die feind-
lichen Guerrillas das M 16 angefasst haben, wenn ir-
gendwo eines zuriick blieb. Teilweise war es sogar
bei den amerikanischen Soldaten beliebt, erbeutete
AKs zu verwenden, aber Aufgrund des charakteris-
tischen Feuergeridusches der AK bestand hierbei die
Gefahr, dass man freundliches Feuer auf sich zog.
Mit der Zeit wurden die Macken des M16 jedoch
behoben und es wurde zu einer zuverléssigen und
geschétzten Waffe. Das M16 lebt bis heute in dem
aktuellen Colt M22/M23-System weiter.

Im Zusammenhang mit Sturmgewehren soll-
te man noch den Karabiner nennen. Karabiner
sind Gewehre mit verkiirzten L&ufen, und gera-
de Sturmgewehr-Karabiner erfreuen sich grofier Be-
liebtheit. Sie sind leichter und kompakter und so
sind sie vor allem fiir den Kampf in urbanen Gebie-
ten gut geeignet. Der erste Sturmgewehr-Karabiner
entwickelte sich aus dem M16 und verbreitete sich
schnell bei verschiedenen Spezialeinheiten.

Heute gibt es mehr Sturmgewehrkaliber als je
zuvor. Manche Hersteller sind den Weg gegangen
das verwendte Kaliber noch weiter zu verkleinern,
wie z.B. beim Heckler&Koch G11 in 4,7x33 mm Ca-
seless oder 5 mm Pulseloader von Aztech und set-
zen hierbei auf schnell abgefeuerte, prizise Salven,
bei denen die Kugeln in einem &uflerst engen Kreis
einschlagen. Andere wiederum verwenden grofere
Kaliber wie etwa 6.5mm Hybrid, was ich selbst
fiir duferst gelungen halte. Fiir Runner am inter-
essantesten sind meiner Meinung nach Karabiner-
versionen von Sturmgewehren oder ein mit einem
20 mm ISSC Unterlaufwerfer ausgeriistetes Gewehr.
Das erste stellt eine durchaus interessante Alterna-
tive zu einer MP dar, wenn man nicht gerade leise
sein mochte, dass zweite gibt einem als Frontliner ei-
ne duferst vielseitige, wenn auch recht klobige Waf-
fe zur Hand. Mit dem 20 mm Werfer kann man so
ziemlich alles verschieflen, was einem fiir einen Auf-
trag wichtig erscheint. Nichtletale Munition wie Ta-
serladungen, Hartgummigeschosse oder Gasgrana-
ten tiber die klassische Schrotflinten Munition, wie
Slugs, Schrot oder Sabotgeschosse, bis hin zu Sha-
ped Charge Granaten um Panzerungen zu knacken,
programmierbare Airburstgranaten oder die ganz

klassische Sprenggranate. Natiirlich ist es nicht im-
mer moglich, so eine Waffe mit sich herumzutragen,
was ihren Nutzen fiir Runner auf der anderen Seite
natiirlich wieder ein wenig einschrinkt. Das ‘nor-
male’ Sturmgewehr hat einem Runner dagegen sel-
ten wirklich viel zu bieten, wobei die bessere Reich-
weite und Genauigkeit eines guten Sturmgewehres
natiirlich durchaus interessant sein konnen.

0.4.3 Maschinengewehre

Kommen wir zu den richtigen Spielzeugen und auch
gleich der letzen Waffengattung iiber die ich schrei-
be: Den Maschinengewehren. ‘Spielzeug’ ist eigent-
lich genau der richtige Begriff, um den nutzen eines
MGs fiir den durchschnittlichen Runner zu bezeich-
nen, denn machen wir uns nichts vor: MG schie-
Ben macht einfach Spafl; zumindest mir geht das
so. Einen wirklich grolen Nutzen hat das MG fiir
einen Runner jedoch nicht. Fiir die meisten An-
wendungen ist es einfach zu grofl und zu sperrig,
und anhaltendes Deckungsfeuer braucht man eigent-
lich nur duflerst selten. Damit fallt dem MG fiir
den Runner meistens eine &hnliche Rolle zu wie ei-
nem Scharfschiitzengewehr. Wenn man weif}; dass
es zu Arger kommt, kann ein auferhalb plazier-
ter MG-Schiitze eine unschitzbare Hilfe sein. Man
sollte keine Kunstschiisse erwarten, aber ein gutes
MG kann man auf urbane Kampfentfernungen als
Scharfschiitzengewehr nutzen und zusétzlich kann
man verherrendes, anhaltendes Deckungsfeuer ge-
ben, um dem Rest des Teams die Flucht zu ermogli-
chen und die Opposition aufzuhalten. Natiirlich soll-
te man dann selbst schauen, dass man moglichst
schnell weg kommt bevor jemand das macht, was
man normalerweise mit einem MG-Nest macht: man
hebt es aus. Die Rolle des MG’s beschrinkt sich also
hauptséchlich auf schweres Unterstiitzungsfeuer.

Nachdem das gekléart ist, kommen wir jetzt zu
den zwei MG-Gattungen, auf die ich hier eingehen
will, das LMG oder auch LSW fiir ‘Light Support
Weapon’ oder SAW fiir ‘Squad Automatic Wea-
por’, sowie das MMG oder eher GP-MG/UMG fiir
‘General Purpose/Universal’-MG. Auf die schweren
MGs will ich hier nicht eingehen, denn die wenigs-
ten kénnen wirklich ein 20-30 kg schweres .50er MG
mit sich herumtragen und einsetzen. Ihr Einsatz ist
damit also groiten Teils auf Fahrzeuge beschrénkt.

/
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RPK-74 mit Nachtsichtgerit

Fangen wir mit dem leichten MG an. Moder-
ne, leichte MGs verschielen grundsétzlich die sel-
be Munition wie Sturmgewehre, also iiblicherwei-
se 5.45x39 mm, 5.56x45 mm und die ganze restliche
Latte an Kalibern, welche es mittlerweile gibt. Einen
kleinen Abrifl habe ich ja schon im Abschnitt iiber
Sturmgewehre gegeben. Viele LMGs basieren auch
tatsdchlich auf Sturmgewehren: man verpasst ihnen
einen langeren, schwereren Lauf, baut ein Zweibein
drunter, und kombiniert das ganze mit einem grofie-
ren Magazin oder einer Munitionstrommel und fer-
tig ist das LMG. Beispiele hierfiir sind z. B. das
russische RPK-130 welches auf der AK basiert, das
Type 95 LMG und natiirlich das Steyr AUG in sei-
ner MG-Konfigartion. Diese LMGs sind préziser als
ein entsprechendes Sturmgewehr, eignen sich aber
selten fiir wirklich anhaltendes Deckungsfeuer, denn
oft verfiigen sie iiber kein Laufwechselsystem, so
dass man sich am Riemen reiflen muss, um den Lauf
nicht zu iiberhitzen.

¥OUDE 300

M-249 SAW / FN Minimi

Die zweite Art von LMGs basieren auf dem
Universal-MG. Sie #hneln eher dem, was man sich
allgemein vorstellt, wenn man an ein MG denkt,
also dem, was man im Trideo meistens zu sehen
bekommt, wenn der Held mit einem MG rum-
rennt. Diese LMGs verfiigen iiber einen Lauf, den
man schnell auswechseln kann, sowie eine Gurt-
zufithrung. Wenn sie die Moglichkeit haben, {iber-
haupt Streifen zu verwenden, dann eher als Not-
fallosung, wenn der Gurt leer geschossen ist und

man keinen Ersatz zur Hand hat, so dass man auf
die Magazine seiner Kampfgefihrten zuriick greifen
kann. Diese LMGs sind meistens ein wenig schwerer
als LMGs, welche auf Sturmgewehre basieren, dafiir
sind sie aber auch fiir langanhaltendes Deckungsfeu-
er geeignet.

Wenn man wirklich unbedingt ein MG auf einen
Run mitnehmen mochte, ist das LMG sicherlich
die Waffe der Wahl. Es ist noch relativ leicht
und handlich, so dass man es auch innerhalb von
Gebduden zumindest noch einigermafien einsetzen
kann, vor allem da es auch spezielle LMGs mit
kiirzerem Lauf, einem Vorderhandgriff und auszieh-
barer Schulterstiitze gibt, welche allerdings ein biss-
chen schwerer zu bekommen sind, da sie praktisch
erst fiir Spezialeinheiten konstruiert wurden. Mit ei-
nem LMG kann man auch noch einigermasen prézi-
ses und kontrolliertes automatisches Deckungsfeuer
aus der Hiifte oder Schulter geben, ohne dass man
gleich ein Gyroskop benétigen wiirde, so dass ein
LMG wirklich eine Option sein kann, wenn man
von Anfang an plant, mit maximaler Hérte (und
Lautstérke) vorzugehen. In diesem Fall mag einem
Team das LMG die nétige Firepower geben, die es
braucht, um zu iiberleben.

Damit wéiren wir auch schon bei den MGs, an
welches viele denken, wenn man von MGs redet.
Die Art von MG welche der oben besagte Actio-
held im Trideo locker mit der rechten Hand hélt,
den Gurt cool um den linken Arm geschlungen und
auch sonst keinen Unterschied zum LMG macht: die
‘dicke Wumme’, das MMG, genauer gesagt, das was
man heute als MMG bezeichnet: das Universal-MG.

Das Universal-MG wurde im zweiten Weltkrieg
entwickelt und war gedacht, um zwei Waffengattun-
gen zusammenzufassen: das mittlere MG und das
leichte MG. Zur damaligen Zeit sah die Klassifizie-
rung der verschiedenen MGs also noch ein wenig
anders aus. Bis dahin war ein MMG ein MG, wel-
ches sich nur schwerlich transportieren lief}. Sie wo-
gen gut 20 kg, so dass diese Waffen nicht gerade das
waren, was man mobil nennt. Ihr einziger, wirkli-
cher Unterschied zu einem schweren MG war das
kleinere Kaliber. Diese MGs waren hauptséchlich
fiir die Verteidigung einer Stellung und der Sper-
rung eines Abschnitts mit anhaltendem Dauerfeuer
gedacht. Fiir den Angriff konnte man sie Aufgrund
ihres Gewichts kaum gebrauchen, daher entwickelte
man das LMG. Die ersten LMGs waren im Prin-
zip grofe, vollautomatische Gewehre (damals waren
die meisten Infanteriegewehre noch Repetiergeweh-
re oder Halbautomaten), mit einem Trommel- oder
Stangenmagazin, welche die selbe .30er Munition
verschossen, wie Gewehre und MMGs. Sie hatten
zwar nicht die Moglichkeit des lange anhaltenden
Automatikfeuers, aber dafiir konnte ein Infanterist
sie alleine tragen und einsetzen, so dass den An-
griffseinheiten nun eine vollautomatische Waffe zur
Verfiigung stand. Man hat also die Waffen nicht Auf-
grund des verwendeten Kaliber getrennt (jedenfalls
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nicht die LMGs von den MMGs), wie es heute iiblich
ist, sondern man hat getrennt zwischen tragbar und
nicht tragbar. Das Kaliber war das selbe.

Das Universal-MG sollte nun beide Aufgaben
erfiillen. Mit einer Gurtrommel und einen Zwei-
bein lie} es sich als LMG einsetzen und auf einem
Dreibein mit Endlosgurt war es ein MMG. Man
konnte es als Fahrzeugwaffe und Flugabwehrwaffe
einsetzen, so dass Logistik und Ausbildung extrem
vereinfacht wurde. Die erste Waffe dieser Art war
das deutsche MG34. Das MG34 stellte seinen Wert
schnell unter Beweis, war jedoch fiir die Masserferti-
gung zu teuer und zu kompliziert, so dass das MG42
entwickelt wurde. Man kann sagen, dass das MG42
eines der besten MGs ist, welches je produziert wur-
de. Viele spitere Konstruktionen basieren auf dem
MG42 und noch heute findet man das MG3 von
Ruhrmetall auf den Waffenmérkten, welches prak-
tisch einen 1:1 Nachbau des MG42 darstellt. Weite-
re Beispiele fiir diese Klasse der MGs sind das al-
te M60, das russische PKM oder das FN MAG /
M240, welches seit gut 100 Jahren mit nur geringen
Verdnderungen im Einsatz ist.

M240 / FN MAG / GMPG (‘Gimpy’)

Nachdem wir jetzt geklédrt haben, was ein MMG
wirklich ist und wie sich das moderne MMG ent-
wickelt hat, kommen wir zu seinen Einsatzmoglich-
keiten. Wie schon geschrieben, kann man das MMG
durchaus in der Rolle eines LMGs einsetzen, aber
allgemein ist es dafiir einfach zu schwer und zu sper-
rig. Dazu kommt, dass das groflere Kaliber, welches
ein MMG verwendet, natiirlich nicht gerade fiir ge-
naues Automatikfeuer aus der Hiifte ideal ist. Der
RiickstoB ist einfach zu gro. Es ist ohne grofle-
re Probleme moglich, Deckungsfeuer aus der Hiifte
zu geben, aber man sollte nicht wirklich erwarten,
viel zu treffen, wobei die Mgoglichkeiten des kyber-
netisch verbesserten Menschen sowie der Orks und
Trolle das natiirlich wieder ein wenig relativieren.

Wenn man allerdings wirklich Wert darauf legt,
prézises Feuer aus einer stehenden Position zu ge-
ben, sollte man auf ein Gyro zuriickgreifen. An-
sonsten sieht es eher so aus, dass man ungenaues
Sperrfeuer gibt, bis man sich zu einer guten Posi-
tion begeben hat, wo man dann das MG auflegt,
um lénger anhaltendere, prézisere Feuerstofle ab-
geben zu konnen. Am interessantesten sind MMGs
fir Runner, wenn sich ein Teammitgleid vorher
in eine gute Stellung begibt, von wo aus er ein
moglichst gutes Schussfeld hat. Je nach den Ge-
gebenheiten bringt man ein Dreibein mit, was es
natiirlich erschwert, schnell wegzukommen, ohne et-
was von der Ausriistung zuriickzulassen. Oder man

verwendet einfach das Zweibein der Waffe. Wenn die
Kacke nun wirklich am dampfen sein sollte, kann
man von seiner Stellung aus Tod und Vernichtung
iiber die Gegenseite bringen und so dem Rest des
Teams den Riicken frei halten. Mit einem MMG
durchléchert man sogar ohne Probleme leichtere Si-
cherheitsfahrzeuge und Drohnen. Natiirlich sollte
man dann schauen, dass man so schnell wie moglich
da wegkommt. Wie iiblich sollte man Fluchtrouten
schon vorher ausgekundschaftet haben und es sollte
alles bereitstehen, aber das versteht sich natiirlich
von selbst, genauso wie die Tatsache, dass die Cops
nicht sehr erfreut auf MG-Feuer reagieren. Fiir einen
Runner ist der Nutzen eines MMGs also mehr als
nur beschrénkt, andererseits macht es aber natiirlich
verdammt viel Spaf}, auf dem Schiefiplatz einfach
nur ein paar hundert bis tausend Schuss in der
Landschaft zu verteilen. Das war es aber eigentlich
auch schon. Ich bin jetzt schon seit {iber 8 Jahren
im Geschift und ich hab erst einmal ein MG ein-
setzen kénnen und das noch nicht einmal auf einem
Einsatz.

Charge
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0.5 Guerillataktiken und

Sicherung im Feld
Verhaltensmuster von Re-
gulars

VON ddo-H

Die meisten von uns haben niemals eine mi-
litdrische Ausbildung genossen und kennen nur die
iiblichen Stralenkampftaktiken. Ich personlich halte
diese Taktiken sogar fiir iiberlegen in vielen Umge-
bungen, aber dennoch haben sich einige militédrische
Verhaltensweisen als effektiv und fiir einen Runner
iiberraschend erwiesen. Deswegen will ich auf ein
paar der wichtigsten eingehen und versuchen, zu er-
kldren, wie so'n Milhead denkt. Die Taktiken auf
unserer Seite sind in der Regel die von Guerilla und
Kommandoeinheiten. Die Sicherung der Gegenseite
ist fiir viele bereits zu einer bitteren Erfahrung ge-
worden, weil man unvorbereitet in sie hineingestol-
pert ist. Die Vorteile auf unserer Seite liegen héufig
in besserer Kenntnis der Umgebung in verdecktem
Vorgehen oder manchmal in iiberlegener Qualitét
der Kampfmittel. Frither oder spéter steht jeder von
uns einmal einer militdrischen Einheit gegeniiber.

Milheads kennen genau drei Arbeitsmodi: Frei-
zeit, Angriff oder Verteidigung. Am besten erwi-
scht man sie in ihrer Freizeit, aber ich will darauf
zundchst nicht eingehen. Ich fange mal damit an,
wie Soldaten in der Regel ihre Stellungen sichern.

0.5.1 Regular in der Verteidigung

Erstmal machen sie sich das Geldnde {ibersichtlich
und bauen etwas auf, was sie Perimeter nennen.
Das ist ein Bereich, den sie unter Kontrolle zu ha-
ben glauben. Dieser Perimeter ist auch der Bereich,
den sie von ihrer Stellung aus unter Feuer neh-
men konnen und sie versuchen jeden moglichst lang
in diesem Bereich aufzuhalten. Sie benutzen Minen
nicht primér, um Eindringlinge zu téten oder ihnen
eine Falle zu stellen, sondern sie benutzen Minen,
um Bereiche des Geldndes unpassierbar zu machen
und so den Feind dazu zu zwingen, den Weg zu ge-
hen, den sie méchten. Und dieser Weg fiihrt in der
Regel genau vor ihre gut geschiitzten und eingebun-
kerten Walffen.

Denn das Ziel von Militér ist normalerweise nicht
der Terror, sondern die Kontrolle. Diese Typen sind
totale Kontrollfreaks. Also ziehen sie rund um ihr
Lager oder ihre befestigte Stellung, ihren Kontroll-
punkt oder was auch immer eine freie Sichtzone, wo
sie nahende Gefahren schon von weitem erkennen
konnen. Das ist der tiefere Grund, warum Milheads
so richtig versessen auf irgendwelche Hiigel in der
Landschaft sind. Sie bestimmen einen Bereich, wo
man lings darf und wo nicht und machen das in der
Regel auch schon deutlich sichtbar. Denn ein Mi-
nenfeld oder eine Sperrzone wirkt zum grofiten Teil

durch seine Psychologie, nicht Primér durch seine
Todlichkeit. Minenfallen ist eher was fiir uns. Denn
Militéir ist grundsétzlich in der Uberzahl oder in der
iiberlegenen Position. Sie sind grundsiitzlich diejeni-
gen, die vor Ort das Sagen haben oder es zumindest
glauben. Die anderen, Leute wie mich, nennen sie
Guerrilla, also wortlich ‘kleine Kémpfer’ und sowas.

Also, nicht, dass ich mich selbst so nennen
wiirde. Ich personliche finde dieses Kriegspielen echt
zum kotzen. Aber bleiben wir beim Thema.

Nachdem sie also ihre Minenfelder markiert ha-
ben, damit die Trottel ihrer eigenen Einheit da nicht
reinrennen, irgendwo eine Passage geschaffen haben,
machen sie das Geldnde schwer passierbar. So dass
ein moglicher Angreifer eben keinen Uberraschungs-
schlag landen kann. Gegen Fufitruppen stellen sie
Stacheldrahtverhaue auf, durch die man nicht ge-
hen, sondern nur kriechen kann und Panzersperren,
also Reiter und dergleichen quer iiber die Strafle,
versetzt und hintereinander, so dass man miihsam
um beide herumzirkeln muss und nicht durchbret-
tern. Die sind niemals dazu da, um jemanden wirk-
lich aufzuhalten, die sind nur dazu da, um jeden, der
hindurch will zu verlangsamen.

Waéihrenddessen wacht irgendwo 'n Soldat mit ei-
nem MG oder einem Sturmgewehr, der eingreifen
kann, falls irgendwas schiefgeht.

Um den Perimeter zu sichern, spannen die Jungs
manchmal irgendwelche Alarmanlagen auf oder der-
gleichen. Die einfachste Losung ist ein in den Bo-
den gesteckter Leuchtkugelwerfer mit einem Stol-
perdraht. Wenn jemand nachts durch das Feld 14uft,
stolpert er iiber den Draht, 16st die Leuchtkugel
aus und steht inmitten freier Plaine, gut beleuchtet,
wihrend die Sicherungssoldaten ihn in ihre Arms
nehmen. Solche Fallen sind tiickisch und man soll-
te sie nicht unterschétzen. Diese Falle ist auch sehr
viel effektiver als eine Mine, weil ein Soldat bei
Auslosung der Falle immer noch entscheiden kann,
ob es eine Fehlziindung ist oder nicht.

Eine typische Sicherungs-Mine ist die Claymo-
re, eine gerichtete AP-IPE-Splittermine. Diese Mine
kann entweder durch Stolperdraht ausgelost werden
oder aber lieber genommen, weil effektiver ist der
Auslosedraht in die Stellung hinein. Wenn der Feind
irgendeinen Alarm ausgel6st hat und gut beleuchtet
im Perimeter steht, ziechen die Soldaten nur noch an
einem Kabelende und die Angreifer verteilen sich als
Hundefutter iiber das Feld. Diese Minen kénnen ein-
zeln oder in Gruppen geziindet werden und werden
meistens so gesetzt, dass ihre Wirkungsbereiche sich
iiberlappen.

Ich hatte mal einen Fall einer solchen Sicherung.
Ein Dschungelpfad zwischen zwei Dorfern zog sich
durch eine kleine Flufiniederung. Auf der anderen
Seite des Flusses hatten Soldaten dieses Landes eine
Stellung ausgehoben und sich eingegraben. Die Stel-
lung war getarnt, aber nach oben offen. Das findet
man h#ufig mal in Notstellungen. Ich hatte den rich-
tigen Riecher, weil die Stelle einfach ideal nach Hin-
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terhalt roch. Man darf nicht vergessen, dass so eine
Falle nur einmal funktioniert, danach kennt der Geg-
ner sie. Deshalb hatten sich die Sucker nicht mehr
Miihe gegeben, als es unbedingt sein muss. Wir hat-
ten natiirlich nicht vor, direkt vor ihrer MG-Stellung
mit nichts als einem breiten Bach zwischen uns und
deren Miindung, eine Entfernung von vielleicht 50
oder 60 Metern, zu passieren. Wir entschlossen uns,
das Nest auszuheben, anstatt es groffraumig zu um-
gehen. Das war eine Fehlentscheidung, denn wir hat-
ten noch nicht viel Erfahrung mit solchen Stellun-
gen. Auf unserer Seite hatten sie den Dschungel jen-
seits des Pfades mit gerichteten Minen gepflastert,
wie ein Erkundungstrupp feststellte.

Also folgten wir dem kleinen Flufl aufwarts, wie-
der ein Stiick zuriick und iiberquerten das Wasser an
einer seichten Stelle, die Waffen iiber den Kopfen.
Um uns der larmende Dschungel der alles in eine
Art Halbschatten tauchte. Die Idee war, die Sucker
zu umgehen und von hinten ihre Stellung einzuneh-
men. Wir vermuteten, dass die undurchdringliche
Riickseite ebenfalls mit Splitterminen bestiickt war
und hatten bereits ein ungutes Gefiihl.

Ich ndherte mich vorsichtig in Begleitung eines
vierzehnjéhrigen Jungen, der der ortlichen Gueril-
latruppe angehorte. Wir fanden nach kurzem Su-
chen ihre Alarmanlage: einen versteckt an einem
Baum angebrachter Infrarot-Bewegungsmelder. In
einem Dschungel sind die Temperaturen allerdings
so warm, dass der Melder einerseits ohnehin un-
zuverldssig funktioniert und das bewegende Laub
schrinken die Effektivitdt dieser Geréte auflerdem
ein. Die Vermutung war nun, dass dieser billige Sen-
sor mit einer Mine gekoppelt war. Also suchte ich
mein Werkzeug heraus, um den Sensor zu umgehen.
Mein Begleiter hatte aber bereits mit der Spitze
seines Kampfmessers das Potentionmeter des Sen-
sors, also die Empfindlichkeitseinstellung, herunter-
gedreht, so dass wir passieren konnten. Ich fand das
Vorgehen etwas iiberhastet, aber er versichte mir,
dass er den Sensor kenne. Also holten wir den Rest
der Truppe heran, der etwa fiinfzig Meter weiter in
Deckung gegangen war.

Wenn ich bedenke, welche kniffligen Alarmsys-
teme ich schon zu sehen bekommen hatte, war das
hier eine regelrechte Beleidigung. Dennoch hatte ich
einen Fehler gemacht. Ich hatte die ganze Zeit ein
mieses Gefiihl. Ich wusste nicht, welchen Fehler ich
gemacht hatte, aber es sollte nicht mehr lange dau-
ern und ich erfuhr es.

Wir krochen also sehr leise weiter an die Stel-
lung heran und wir hatten die Minen immer noch
nicht entdeckt. Mir kam eine Idee: ich sah in die
Baumwipfel. Und genau dort oben hatten sie die
Teile an Asten angebracht. Das kiihle Metall gut
zu erkennen gegen das warme, natiirlich Holz der
Béaume. Ich glitt augenblicklich zwischen die Wur-
zeln eines der groferen Baume und nahm volle De-
ckung, warte die anderen. Aber zu spit. Alle Minen
ziindeten gleichzeitig und es hagelte Schrapnell vom

Himmel. Minen sind immer so gerichtet, dass sie die
Soldaten in der Stellung niemals treffen. Also wa-
ren sie von der Stellung weggerichtet, ich lag tief
und so fegte die Todeswelle iiber mich hinweg und
nur ein paar Schrapnelle trafen mich, blieben aber
in der diinnen Panzerung hingen. Argerlich in die-
sen Dschungelumgebungen, Chummer: keine ernst-
zunehmende Panzerung. Nichts von dem, was wir in
den Straflen gewohnt sind.

Aber mein Begleiter hatte nicht so viel Gliick.
Sein Bauch war aufgerissen, seine Beine regelrecht
zerfetzt und aus den Bauch-Arterien pumpte in
kréftigen Schiiben sein Blut. Er starb mir in den
Hénden weg und stammelte nur noch ein paar Worte
iiber seine Mutter und driickte mir einen silbernen
Anhénger in die Hand.

Ein paar Sekunden spéter durchpfliigte ein
Universal-MG den Dschungel um uns her und aus
der Richtung der Stellung feuerten zwei Soldaten
mit Kampfgewehren. Ich werde den Sound nie ver-
gessen. Wir hatten noch nichts gesehen und sie hat-
ten noch nichts gesehen. Trotzdem hielt uns das MG
mit dem Kopf am Boden.

Einer meiner Chummer feuerte blind, nur auf
das Gerédusch in den Dschungel aber die Wirkung
war gleich null. Dafiir konzentrierte der Gegner jetzt
das Feuer auf seine Position, anstatt es zu streuen.
Und das Feuer schien irgendwie verbissener zu wer-
den. Spéter erfuhren wir, dass sie erst jetzt wussten,
dafl dort Soldaten waren und nicht blo ein Tier
oder ein Fehlalarm. Der Sensor, den mein Begleiter
verdndert hatte, war eine Falle gewesen gegen genau
das tibliche Vorgehen dieser Guerilleros, ndmlich die
Empfindlichkeit herunterzudrehen. Die Nullstellung
hatte die Soldaten alarmiert. Sie warteten noch ein
paar Sekunden, bauten das MG um und zogen die
Ausloser. Ergebnis: wir waren erledigt. Was ich dar-
aus gelernt habe: ich bestehe darauf, das zu tun,
was ich am besten kann und das nicht Amateuren
zu {iberlassen. Eine Erfahrung, die ich bitter bezahlt
hatte.

Mit miihevoller Arbeit niherten wir uns der Stel-
lung. Aber als ich endlich eine Sichtlinie bekam, gab
es kein Ziel. Das MG feuerte, aber der Schiitze ver-
steckte sich im Graben und sah nur durch ein Pe-
riskop. Es hétte auch ein elektronisches Sichtgerit
sein konnen, aber man sollte sich im Dschungel nicht
zu sehr auf Technik verlassen. Wenn sie funktio-
niert — schon, aber das Leben sollte davon nicht
abhéngen. Ein weiterer meiner Chummer war vom
MG getroffen worden und es ging ihm iibel. Eins un-
serer wahnsinnig tollen Ares Alphas war mal wieder
ausgefallen und der letzte unserer Gruppe feuerte
blind und frustriert Unterlaufgranaten in Richtung
ihrer Stellung. Wir waren alle mehr oder weniger
verletzt. Dem Jungen konnte man nicht mehr hel-
fen, einer von uns lag im sterben und band eine
junge Frau mit der Aufgabe, ihn nicht sterben zu
lassen. Sténdig befiirchteten wir, dass die Soldaten
Luftunterstiitzung anfordern wiirden und Jets iiber
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unseren Kopfen einfach grofiflichig Napalm abladen
koénnten. Aber es ging zu schnell. Schliellich fanden
wir einen Weg, die Stellung zu stiirmen. Ich zer-
schof§ mit gut gezielten Schiissen die Waffen und
Sichtgeriite. Wobei die Lautlosigkeit meiner Walffe
wiederum ein unschétzbarer Vorteil war. Denn die
Soldaten in den Grében schossen hauptséchlich nach
Gehor.

Unsere eigentliche Aufgabe war gescheitert, aber
diese Lektion fiir Anfanger habe ich nie vergessen.
Soldaten trumpfen nicht unbedingt mit HiTek auf,
sie arbeiten mit dem, was angebracht ist. Und sie ar-
beiten mit dem minimalen Aufwand, wenn es geht.
Denn Krieg ist ein Krieg der Kassen. Warum sollten
sie Minen legen fiir 1000 Nuyen mit einem echten
Sensorfeld, wenn es eine billig Mine fiir die Halfte
ebenso tut?

Eine andere Entwicklung auf dem Feld ist der
immer stérkere Einsatz von intelligentem Gerét. Als
Beispiel habe ich mal beobachtet, wie eine leicht ge-
panzerte Aufkldrungsgruppe ihre Stellung sichert,
wenn sie Pause machen. Sie stecken in einem grofien,
unregelméfigen Achteck Stdbe in den Boden, die
zehn Lasertransmitter enthalten. Diese Stébe beste-
hen aus drei Segmenten und sind zusammengesetzt
etwa drei Meter lang. Die Laser werden von Stab zu
Stab ausgerichtet und so steht innerhalb kiirzester
Zeit ein Zaun um die Position. Sie stellen Richtmi-
nen auf und auflerdem haben sie zwei automatisier-
te MG-Stellungen, sprich Sentrys auf Dreibein mit
einem billigen Sensor. Die Jungs schlafen in ihren
Fahrzeugen und zwei Leute halten iiber die Fahr-
zeugsensoren Wache. Drauflen ist kein Mensch. Al-
les nur Maschinen. Wenn der Zaun Alarm gibt, man
kann die IR-Strahlen ja in der Regel nicht sehen,
selbst mit IR-Sicht geht es nur, wenn Partikel in
den Strahlenbereich geraten, was allerdings in freier
Natur meistens gegeben ist.

Der Perimeter ist schnell zu errichten, er ist un-
auffallig und sichert effektiv gegen Feinde, die sich
heimlich ndhern. Die Waffe wurde automatisiert und
der Personalaufwand minimiert.

Bleibt blo zu fragen, was meine Aufgabe bei
dieser Sache gewesen sein mag. Ich gebe den kosten-
losen Rat: verlafit euch nicht zu sehr auf die Technik.

Was wir an diesen beiden, kurzen Geschichten
lernen konnen, ist die Umsetzung der Grundprinzi-
pien einer militérischen Stellung: Sicherheit, Uber-
sichtlichkeit des Geldndes, ausnutzen oder erschaf-
fen eines Geléndevorteils.

Ein durch Sensoren installierter Perimeter wird
mehr oder weniger hiufig patrouilliert. Ein Patrouil-
le iberpriift, ob der Perimeter wirklich unverletzt ist
und versucht am Rand dieses gesicherten Geldndes
Gefahr im Verzug aufzuspiiren. Heute wird das auch
gern von einer Luftpatrouille durch eine kleine Droh-
ne gemacht, im Dschungel und in der Stadt jedoch
ist diese Methode beinahe wirkungslos.

Denn der Dschungel genauso wie urbane Umge-
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bung bietet eine nahezu unendliche Anzahl Verste-
cke, Hinterhalte und Fallen. Das Verminen feindli-
cher Patrouillenwege ist ein sehr beliebter Spafl un-
ter Guerrilleros. Der wirksamste Schlag gegen einen
Feind ist, wenn dieser keine Moglichkeit hat, zuriick-
zuschlagen. Man sollte also am besten nicht mehr
da sein, wenn es kracht. Diese Technik ist zwar
nicht sonderlich beliebt, aber trotzdem sehr wir-
kungsvoll. Genauso wie Hinterhalte auf Patrouil-
len durch Scharfschiitzen oder versteckte Stellungen,
ferngeziindete Sprengladungen und so weiter. Eine
Stellung ist schnell errichtet. Einem guten Trupp
Regulars reicht dafiir heute schon eine halbe Stunde
Vorbereitung. Ein erster Perimeter steht nach weni-
gen Minuten.

Perimeter, Geldnde und Patrouillen, diese Prin-
zipien haben sich seit dem rémischen Reich und ih-
ren Soldaten, ja schon seit den griechischen Stadt-
staaten nicht prinzipiell verdndert.

0.5.2 Regular im Angriff

Wenn Regulars in den Angriff gehen, dann sind sie
genauso vorsichtig wie in der Verteidigung. Sie sind
sogar ein wenig langsam. Das erste, was man von
einem Trupp Regulars sieht, ist eine kleine Gruppe
Aufklarer. Niemals, aber wirklich niemals lduft eine
Gruppe Regulars ohne Aufklirung voran. Meistens
schicken sie einen erfahrenen Unteroffizier und ein
erfahrenes Mannschaftsmitglied, das erstmal nach
Fallen oder Hinterhalten Ausschau hilt. Wenn sie
die Situation fiir unbedenklich halten, bleibt einer
der Scouts vorn und der andere lduft zuriick, um
den Rest nachzuholen. Natiirlich l4sst sich das auch
mit Hilfe einer Luftaufkldarung durch eine Drohne
erledigen. Aber gerade in Waldgebieten kann man
das vergessen. Ebenfalls benutzen Regulars norma-
lerweise kein Funk, vielleicht weil es zu teuer ist oder
zu auffillig oder weil fiir die korrekte Benutzung und
das Halten der Funkdiszipin die normale Ausbildung
eines Regulars nicht ausreicht. Jedenfalls verlassen
sie sich lieber auf einen, der zuriickkommt und mel-
det. Weil der Scout dann auch das Geldnde kennt
und weifl; wo man langlaufen kann, ohne ihn einen
Hinterhalt zu geraten. Wihrend der Rest des Trupps
wartet, bilden sie einen improvisierten Perimeter.

® [Keine  Drohnenaufkldrung in  den
Wildern? In welcher Zeit lebst du, Mann?]
- WEASEL Boy

® [Weil ein Blitterdach immer noch einen
uniiberwindlichen Sichtschutz bildet. Der
Quatsch mit der allgegenwiartigen Infra-
rotsicht aus dem Trideo solltest du besser
wissen, wenn du einmal mit den Sinnen in
einem Multispektralsensor gesteckt hast.]
- PERIMETER

Denn der Hinterhalt ist so ziemlich das, was ein
Trupp Regulars am meisten fiirchtet und wo sie auch
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am ehesten aufgemischt werden. Deswegen sind Pa-
trouillen auch so verhafit unter denen. Weil da kein
Scout vorauslauft, sondern sie sich in Schiitzenrei-
he bewegen miissen, also locker verteilte versetzt zu
beiden Seiten des Weges oder der Strafle. Die Nach-
hut sichert nach hinten, die Vorhut nach vorn und
der Rest zur Seite. Wenn’s kracht, schmeiflen sie sich
sofort vom Weg weg in Deckung.

Wenn sie im Angriff sind und sie stellen geg-
nerische Kréifte fest, dann checken sie das erst mit
dem anwesenden Offizier. Also derjenige, zu dem der
Scout hinléuft, ist der Offizier, falls er sonst nicht er-
kannt werden kann. Ohne Offizier {ibernimmt der er-
fahrendste Unteroffizier das Kommando und der er-
fahrenste Unteroffizier, also so nennen sie die ‘Vorar-
beiter’, ist meistens beim Scouttrupp dabei. Manch-
mal geht auch der Offizier mit auf Scout. Das ist ein
Wunder Punkt, denn der Rest ist ohne Kopf ziem-
lich hilflos.

Na, jedenfalls kommt es jetzt darauf an, was die
fiir einen Auftrag haben. In jedem Fall fragen sie
erstmal beim HQ nach, was sie jetzt tun sollen. Viel-
leicht bekommen sie als Unterstiitzung einen Luft-
angriff oder sie ordern Morserbeschuss oder Artille-
rie. Kann alles passieren. Gehen wir einmal davon
aus, dass die Einschatzung des Offiziers oder des HQ
meint, der Trupp koénne das allein regeln oder Un-
terstiitzung geht aus irgendeinem Grunde nicht. Die
Regulars werden nicht angreifen, ohne nicht irgend-
einen Vorteil auf ihrer Seite zu haben oder sie sind
wirklich verzweifelt. Sie werden sich beim Vorriicken
verteilen, so dass man sie auf keinen Fall mit einer
einzelnen Granate oder einem Morser erwischt und
dann in niedrigster Gangart, also flach an den Boden
gedriickt vorriicken. Muss das Vorriicken schneller
gehen, springt irgendwo einer auf und rennt einige
Meter, bevor er sich fallen ldsst und aus dem Lie-
gen sichert. In diesem Augenblick springt irgendwo
anders einer auf und rennt und bringt sich eben-
falls nach ein paar Metern in Deckung. So kommt
ein Trupp Regulars gut gedeckt voran und expo-
niert dabei aus einer Gruppe von 30 Mann nie mehr
als drei oder vier, die ihre Deckung gerade verlassen
haben und rennen.

Regulars machen immer eine Pause, bevor sie
ein freies Feld iiberqueren, sie meiden freie Fel-
der. Sie suchen Schutz, sei es nur Sichtschutz oder
gar richtige Deckung. Was in der Wildnis gilt, gilt
natiirlich auch in der Stadt. Regulars versuchen,
wenn moglich, am Leben zu bleiben und verhalten
sich meistens auch so.

Natiirlich findet man bei schlechter disziplinier-
ten Armeen oder gewissen siid- und mittleameri-
kanischen Konglomeraten ein eher laxes Auslegen
dieser Uberlebensstrategie. Das ist dann natiirlich
dumm fiir die Soldaten. Das machen sie aber in der
Regel nur, wenn sie unerfahren sind oder wenn sie
sich in absoluter Sicherheit wégen.

Wenn sie vorriicken und haben Feindkontakt,
dann beschiefflen die Deckung gebenden Soldaten

Feindpostitionen, machmal auch rein auf Verdacht.
Also wenn Kugeln einschlagen, heifit es nicht un-
bedingt, dass man irgendwen entdeckt hat. Obwohl
Regulars normalerweise nicht ohne ausdriicklichen
Befehl oder Gefahr abdriicken diirfen. Also wenn
ihr beschossen werdet, miifit ihr abschéitzen, ob man
euch wirklich gesehen hat oder ob das Feuer nur
praventiv ist.

So ein Trupp Regulars hat meistens einen Mann
mit einem Maschinengewehr dabei und manchmal
einen Infantriescharfschiitzen, echte Scharfschiitzen
sind eher selten. Auflerdem einen Funker. Zusam-
men mit dem Offizier sind das die Primérziele. Mei-
ner Meinung nach erst der Scharfschiitze, dann der
Funker, danach der Offizier, der erfahrenste Unter-
offizier und dann den Gunner. Aber das kann von
Fall zu Fall variieren aber als Daumenregel reicht
das fiir’s erste. Der Funker ist allerdings wengier
wichtig als sein Funkgerét. Also im Zweifelsfall auf
das Gerét feuern und nicht auf den Mann. Denn die
grofle Macht der Regulars ist die Kommunikation
und das Zuhilferufen von Verstéirkung.

Sollten Regulars befestigten Stellungen begeg-
nen, werden sie versuchen, Leute so dicht ranzubrin-
gen, dass sie Granaten hineinwerfen konnen, viel-
leicht benutzen sie auch einen Granatwerfer. Regu-
lars gehen in der Regel nicht subtil vor und auch im
Nahkampf sind sie keinen grofle Gefahr. Der Gunner
mit dem MG wird dabei versuchen, die Verteidiger
niederzuhalten. Aulerdem tendieren Regulars dazu,
zu flankieren, also ihre Gruppe aufzuteilen und von
zwei Seiten anzugreifen und zwar so, dass sie sich
nicht gegenseitig beschiefSen kénnen. Die ganze Er-
fahrung und Taktik steckt im Offizier und im Un-
teroffizier. Der Rest der Truppe ist keine grofie Ge-
fahr und ist verhaltnisméfig schnell zu demoralisie-
ren oder zu verwirren.

Unterschéitzt die Regulars nicht. Auch wenn der
normale Soldat im Kampf in der Regel unterlegen
ist, so ist eine Einheit Soldaten durch ihr Teamwork
auch fiir einen Profi eine Gefahr. Mit brutaler Ge-
walt sollte man nicht gegen so einen Trupp vorge-
hen. Denn was vielleicht an Qualitéit fehlt, gleichen
Regulars durch Quantitit aus.

Eine Gruppe Regulars ist in der Regel gut aus-
geriistet, so dass sie ihren Auftrag erfiillen kénnen.
Wenn es wahrscheinlich ist, dass sie gepanzerten
Fahrzeugen begegnen, dann werden sie Panzerab-
wehrwaffen dabei haben, wenn sie fliegenden Ein-
heiten begegnen kénnten, wird zumindest einer eine
geeignete Waffe dabei haben. Es muss nicht sein,
aber damit ist zu rechnen. Regulars begegnet man
am besten, indem man ihnen ausweicht. Das ist
in der Regel nicht so schwer, wie mit einer zah-
lenm#fBig weit unterlegenen Einheit. Man weicht ih-
nen aus und stellt statt dessen Fallen oder bekampft
die Regulars einzeln statt als Gruppe. Eine weite-
re Schwiche von Regulars — und gleichzeitig eine
Stérke — ist, dass sie sich in der Regel zu Hilfe kom-
men, weil sie miteinander befreundet sind oder ge-
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meinsam harte Zeiten durchgemacht haben.
Beachtet man diese Dinge, hat man als Runner
gute Chancen gegen eine Gruppe Regulars zu be-
stehen. Fangt man es jedoch falsch an und ldsst den
Gegner die Initiative iibernehmen, macht ein Trupp
Regulars jede Runnergruppe fertig.
Also immer vorsichtig bleiben!

990)-
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0.6 Hauserkampf

VON USIEL

Den H#userkampf gibt es in verschiedenen
Ausfithrungen. Dies liegt an der unterschiedlichen
Zielsetzung der Grupierungen, die einen H&auser-
kampf durchfiihren kénnen.

Definition der Zielsetzungen:

Militarische  Zielsetzung ist  meist
die Erstiirmung und Sicherung eines
Gebédudes, welches sich unter der Kon-
trolle gegnerischer Krifte befindet.

Polizeiliche Zielsetzung ist meist die Ver-
haftung eines Verdichtigen, der von der
Schusswaffe gebrauch machen koénnte.

Die Zielsetung von Spezialeinheiten
héingt meistens mit dem Grund zusam-
men, aus welchem sie gerufen wurden. In
den meisten Fillen Geiselnahmen. Die
Besonderheit ist hier, dass die Einheit
Entscheidungsgewalt hat, ob sie Gei-
selnehmer totet oder versucht, sie zu
iiberwéltigen.

Militdreinheiten gehen nach folgendem Schema
vor:

Sie ndhern sich dem Zielgebdude. Die Fenster
werden von einem Zug unter konstantes Feuer ge-
nommen, um niemandem die Moglichkeit zu geben,
den Sturmtrupp zu stoppen.

©® [Aha. Das muss man bei meiner Ausbil-
dung vergessen haben. Ist absoluter Un-
sinn.] - SEEKER

Der Sturmtrupp, bestehend aus einem Lé&ufer
vorneweg, zwei Mann die die Sturmleiter tragen und
zwei, die wenn notig zusitzliches Deckungsfeuer ge-
ben, wobei einer davon als erster das Haus betreten
wird.

® [Komisch. Ich zihle fiinf. Schwer zu ar-
rangieren, wenn das UCAS Army Stan-
dard Rifleteam aus 4 Mann besteht. Zwei
Rifleteams mit einem Sgt. sind dann ei-
ne Squad und operieren eigentlich nur in
2:2:2:2+1, 3:3:3 oder 4:4+1. Aber was
solls. ..] - SEEKER

Der Liufer wirft eine Granate in das Zielfens-
ter; dieses liegt im obersten Geschofl des Hauses.
Militars arbeiten sich immer von oben nach unten

durch ein Gebidude.

® [Oh Jesus... Lies mal ein Field Manu-
al. Was bist du? Zivilist? Noch nie ein
Haus iiber eine Dachbresche genommen?
Das ist eine Standardtaktik. Urbankampf
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ist verdammt flexibel. Im Ubrigen kiindigt
man die Erstiirmung nur dann mit Gra-
naten und MG-Beschuss an, wenn man
davon ausgeht, dass der Feind weiB dass
man kommt. Das nur mal nebenbei. Gra-
naten wirft man iibrigens nur, wenn man
den Verdacht hat, damit jemanden zu
erledigen. Der Vorat von Granaten, den
man hat, ist ndmlich endlich und schnell
erschéft. Schonmal ein ganzes Stadtvier-
tel durchkammt? Wohl nicht. Ist ein Alp-
traum, bei dem man sich wiinscht einen
Extralaster mit Granaten zu haben. Hat
man aber nicht.] - SEEKER

[lch freue mich immer wieder, wenn ich
merke dass ich aus dem richtigen Grund
nach Amerika gekommen bin. Die Leute
hier sind so beschrankt in ihrem Denken.
Klar sind sie gut indem was sie tun, sie wer-
den ja schlieBlich zu Fachidioten ausgebil-
det, aber es ist unweigerlich erfrischend.
Da schreibt jemand etwas iiber H&user-
kampf und die einzige Moglichkeit die ein
Amerikaner hat, ist dies auf das eige-
ne Land anzuwenden. Einem Amerikaner
wiirde gar nicht auffallen, dass Usiel nicht
wirklich amerikanisch klingt oder dass er
vielleicht versucht moglichst allgemein zu
bleiben, damit auch Menschen in anderen
Landern dies auf ihre Umwelt anwenden
konnen. Diese Denkleistung scheint ein-
fach nicht vorhanden zu sein. Und ich bin
froh dariiber, erleichtert es doch so vieles.]
- WARLOCK

® [Also im Field Manual der Army steht,

dass vor Betreten eines Raumes durch
ein Fenster erst eine Granate reingewor-
fen werden soll. Hm. Nachschubprobleme
werden da irgendwie nicht beriicksichtigt.
Stadtkdampfe dauern in der Regel Ewig-
keiten und das Vorriicken ist ein miihsa-
mer Zimmer um Zimmer, Haus um Haus
und Block um Block Kampf. Und gerade
in bewohntem Gebiet mit Zivilisten kann
plotzlich wieder Feuer aus eigentlich ge-
cleartem Bereich aufkommen. Oder Geg-
ner durchbrechen auf Umwegen den Pe-
rimeter und bringen sich hinter einem in
Stellung. Ubrigens haben solche Einheiten
so viel Respekt vor Sprengfallen, dass sie
hdufig neue Zuginge sprengen anstatt vor-
handene zu benutzen. Genau wegen dieser
Granatentechnik sollte man als Verteidiger
feuern und die Stellung wechseln. Sniper-
taktiken sind in urbanem Gebiet duBerst
wirksam. Wartet nicht auf die Granaten.
Macht diese Jungs wirklich wahnsinnig,
sowas. Und schieBt nicht immer auf den
ersten Kontakt hin, wenn ihr eine gute Po-
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sition habt. Das verrat nur euer Versteck.
Feuert nach einer Weile, wenn sich alle
in Sicherheit wiegen. Dann weiB namlich
keiner, woher das Feuer denn nun kam.
Sorgt fiir Panik, vielleicht sind die Jungs
so dumm, alle Fenster und Stellen unter
Streufeuer zu nehmen und verschwenden
dabei ihre Mun.

Das mit der Bewegung von oben nach
unten kann ich Ubrigens bestatigen. Field
Manual iiber Kampf in urbanem Gebiet.
Das ist der von der Gravitation bevorzug-
te Weg von Granaten, das Abseilen ist ein-
facher als der Raufklettern und ein in ei-
nem oberen Stockwerk eingekesselter Geg-
ner kampft verzweifelt um sein Leben an-
statt unten in Panik die Deckung des Hau-
ses zu verlassen und dabei unter freundli-
ches Feuer genommen zu werden. Steht
auch so in Sun Tzu. ‘LaB dem Gegner
einen Fluchtweg offen.’] - aaD-H

[Das ist so alles nur bedingt richtig. Man
wirft nicht immer sofort eine Granate
in einen Raum, und man versucht ein
Gebiude von oben nach unten aufzurollen.
Ich kenne das Manual, welches du meinst.
Ist dir schon mal aufgefallen, von was fiir
Stadten die da ausgehen? Kleinstadten!!!
Klar, da hast du auch nur relativ niedri-
ge Gebiude. Davon abgesehen: was soll
das den wirklich fiir eine Taktik sein?
Du wirfst eine Granate in einen Raum,
dann kommen die Kerle mit der Leiter,
und dann klettert man erst hoch? Klas-
se!ll Was wiirdest du machen, wenn ei-
ne Einheit netterweise gleich ankiindigt,
wo sie reinkommt und dann auch noch so
lange braucht, um endlich in dem Raum
zu sein? Ich sage das gibt einen Hau-
fen toter Soldaten. Ein weiteres Problem
dieser Schilderung ist ihre Fixierung auf
einen extremen Spezialfall: einem Kriegs-
ausbruch. Alle Fenster unter Deckungsfeu-
er nehmen und iiberall Granaten reinwer-
fen? Man mag es nicht glauben, aber mi-
litarische Einheiten werden auch in Situa-
tionen eingesetzt, wo eine Stadt nicht un-
bedingt ein totales Kriegsgebiet ist und
da kann man so einfach nicht vorgehen.
Also ist es grundsatzlich falsch zu sagen:
» S0 macht das Militar das". Das ist eher:
»S0 versucht das Militar im Kriegsfall eine
Kleinstadt einzunehmen."”] - CHARGE

[Das Manual geht tatsichlich von Kriegs-
einsatz aus und unbeteiligte Zivilisten
schlieBt das Vorgehen aus. Wenn man
durch so ein Haus marodiert und dabei
reihenweise Unschuldige geekt, hat der
Widerstand danach ungeahnten Zulauf,

schitze ich mal. Nein und das Manual
geht auch davon aus, dass einer bereits
oben ist, wenn die Granate geworfen wird.
Und ich wiirde als Verteidiger sowieso eine
verdammte Sprengfalle hinterlassen, an-
statt jedes Zimmer zu verteidigen. In ei-
ner Kampfzone eine Leiter hochzuklettern
und sich in einen ungesicherten Raum zu
schwingen ist so ungefdhr das letzte, wo-
zu ich Lust nach Feierabend hatte. Sowas
ist'n ScheiBjob. Drek! Das besagte Manual
empfiehlt ja auch den Einsatz von Mortars
zur Sduberung einer Stadt. Kann mir nicht
vorstellen, dass die Bevélkerung da sonder-
lich positiv drauf reagiert.] - a30-d

Hat er die Granate ins Fenster geworfen, begibt
er sich an eine Seite des Hauses und gibt Deckungs-
feuer, wenn notig. Hat er das Fenster nicht getroffen,
ist er sowieso der einzige, der sich schnell genug in
Deckung werfen kann, bevor die Granate zwischen
seinen Kameraden explodiert.

® [Kann jemand den Quatsch hier nicht ein-
fach l6schen? Das ist ja alles falsch. Haar-
strdubend. Granaten werden angekiindigt
und mit FragOut bestatigt. AuBerdem darf
niemand in der Gefahrenzone stehen auBer
dem Werfer. Was ist denn das fiir 'ne Ty-
pe? Bei der Seifenmusterung zum Kutter-
matrosen durchgefallen und danach LSD-
Séldner geworden.] - SEEKER

Die beiden Soldaten mit der Leiter stellen diese
vor das Fenster und stabilisieren sie, wahrend einer
der Sicherheitsménner hinaufsteigt. Der zweite Si-
cherheitsmann bewegt sich in der Zwischenzeit zur
anderen Héuserecke und gibt ebenfalls Deckungs-
feuer, wenn nétig. Knapp unterhalb des Zielfensters
wird der exponierteste Mann des Trupps einen unge-
ziehlten Feuerstof in den Raum abgeben und dann
hineinhechten und versuchen so schnell wie méglich
die Tiir zu sichern oder gegebenenfalls immer noch
vorhanden feindliche Kréfte im Raum bekdmpfen.

©® [Hehehe... Wie sterbe ich in minimaler
Zeit? Das ist absoluter Unsinn. Ich glaube
ich muss kotzen. Wo hast du diese Dep-
pen her E-Gee? Wenn man so einen Un-
sinn macht, fliegt man noch nichtmal we-
gen VorschriftsvertoBes aus der Army, son-
dern man wird im Blechsarg entlassen.] -
SEEKER

® [Reg dich ab Seeker und laB die Leute die
Daten selbst auswerten.] - MATBRAT

® [Wo Seeker recht hat, hat er recht. Die-
ses Manual soll doch Runnern helfen oder?
Was soll also dieser Mist? Erst Exnight und
jetzt Uzil. Was kommt als ndchstes?] - Mc
ALISTER
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Die beiden an der Leiter werden augenblicklich
nachriicken.

® [...und sterben. Sauber aufeinander ge-
stapelt.] - SEEKER

©® [Krieg dich wieder ein.] - MATBRAT

Danach werden weitere Soladten aus dem Zug
nachriicken. Ist der Raum gesichtert, geht es zur
Tiir. Sie wird aufgerissen, eine Granate wird in den
néichsten Raum oder Flur geworfen und nach der
Explosion werden von zwei neben den Tiiren stehen-
den, je ein ungeziehlter Feuerstof in diesen Raum
abgegeben, danach riicken sie mit iiberlappenden
Feuerlinien in den Raum vor. Nach diesem Schema
werden sie Versuchen, das ganze Haus einzunehmen
und zu sichern.

® [Passt mal auf Leute! Z3hlt mal die unge-
zielten Feuerstdsse! Wenn der erste Feind
vor ihnen steht, sind die Waffen trocken
*g* Ein klarer VerstoB gegen alle Sweep-
taktiken.] - SEEKER

® [Jetzt laB das endlich. Das kann am Ende
ja keiner mehr lesen...] - MATBRAT

® [O. K. Wer in ScheiBe schreibt, macht sich
eh nur die Finger schmutzig. Kinderka-
cke...] - SEEKER

Polizeieinheiten gehen nach folgendem Schema
vor:

Sie brechen die Tiir auf und schreien laut Poli-
zei, meist begleitet davon, daf} sie eine Tréanen- oder
Blendgranate in den Raum werfen. Dann riicken sie
zusammen vor, wobei sich je zwei Cops Deckung ge-
ben. Treffen sie auf eine Tiir, die vom Flur abzweigt,
so warten sie bis sich wieder zwei Cops nachgeriickt
sind, um diesen Raum zu iibernehmen. Sie versu-
chen dabei moglichst viel Larm zu machen, um auch
jedem zu verdeutlichen, wie tief er in der Scheifle
steckt. Flashpacks sind auch sehr beliebt, werden
aber nur selten eingesetzt, da die meisten Situatio-
nen zu uniibersichtlich sind und man schnell seine
eigenen Leute blendet.

©® [Oder das Magnesium kleine Brénde ver-
ursacht und so das Vorriicken durch
Loschaktionen eher verlangsamt als be-
schleunigt. Das Briillen, dass es sich um
Polizei handelt machen die iibrigens, um
dabei nicht ‘aus Versehen® fiir eine Hor-
de wild randalierender Einbrecher gehal-
ten zu werden. Cops haben in ihren Hel-
men ibrigens grundsatzlich Kameras an-
gebracht, die den ganzen SpaB aufnehmen,
um beweiskraftiges Material vor Gericht
zu haben. In extremen Fillen sollen sie
jetzt schon zu Simmitschnitten per Netz

libergegangen sein, weil Vid- und Trid-
mitschnitte vor Gericht angefochten wer-
den kdnnen, Raw-Sim aber vor Gericht als
Falschungssicher gilt. Mehr als ein Mann
fiihrt auf keinen Fall einen Simrekorder bei
sich. Jeder Mann hat eine Kamera und
manchmal werden die Helmbilder an ei-
ne koordinierende mobile Zentrale in ei-
nem Einsatzfahrzeug libermittelt. Das ist
effektiv und viel billiger als Battletac. Au-
Berdem hangt bei jedem Einsatz inzwi-
schen die Rechtsabteilung vom Star mit
auf dem Kanal, sowie die PR-Abteilung,
die manchmal Lifeiibertragungen von so-
was verkauft. Alles dreht sich um den Nuy-
en, so ka? Aber ihr kennt ja sicher ‘Unex-
pected Company’, diese Reality-Show von
Lone Star.] - aap-d

Spezialeinheiten gibt es in Form von Militérein-
heiten oder Polizeieinheiten, ihre jeweilige Zielset-
zung unterscheidet sich nach der Art des Auftrages
und nach der Form ihrer Ausbildung. Kampftaucher
werden nicht zu Flugzeugentfithrungen hinzugeru-
fen.

© [Doch. Genau das war unter anderem mein
Job als ich der DEVGROUP, besser be-
kannt als SEAL Team 6, zugeteilt war.
Dummschwéatzer. Um ehrlich zu sein ist
Anti-Terror und Geiselrettung die einzi-
ge wirkliche Aufgabe der DEVGROUP.] -
SEEKER

® [Nun ja. Die SEALs sind auch nicht un-
bedingt nur einfache Kampftaucher, oder?
Ich denke allgemein kann man seinen
Kommentar schon so stehen lassen.] -
CHARGE

Spezialeinheiten gehen nach folgendem Schema
vor:

Sie lassen sich von einen Hubschrauber aus ab-
setzen oder versuchen mit Fallschirmen auf das
Dach des Gebéudes zu gelangen. Ein Teil nimmt
die Aussenwand und seilt sich weiter ab. Der andere
Teil nimmt das Treppenhaus ein. Tiiren oder Sa-
chen, die im Weg sind, werden meist weggesprengt.
In Riume, die eingenommen werden, werden meist
spezielle Granaten geworfen, die eine Mischung aus
Betdubungs- und Blendgranaten darstellen.

©® [Die nennt man Flashbangs.] - CHARGE

Uberlappende Feuerfelder sind das wichtigste bei
diesen Jungs, ebenso wie ein schnelles Vorgehen,
moglichst aus mehreren Richtungen gleichzeitig. Zu-
dem wird meist eine Ablenkung gestartet, mit ei-
nem grofen FX-Anteil. Oder einem ungewo6hnlichen
Zwischenfall, der die Aufmerksamkeit fiir eine kurze
Sekunde in eine andere Richtung lenkt. Thr Vorteil
ist ihr entschlossenes, schnelles, koordiniertes Vor-
gehen und den grofien Anteil von Verwirrung, den
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sie stiften wollen. Der eine Geiselnehmer wird nie-
dergedriickt und angeschrien, wiahrend ein anderer
gar keine Gelegenheit dazu erhélt, sondern direkt
erschossen wird.

Spezialeinheiten stellen Sonderfdlle dar. Sie
erstiirmen kein Geb&dude ohne nicht eine genaue La-
gesondierung vorgenommen zu haben. Dies beinhal-
tet unter vielen anderen Aspekten vor allem Blau-
pausen des Gebdudes und wenn moglich direkte
Sichtverbindungen. Sie werden nicht unvorbereitet
Stiirmen und schon gar nicht ohne vorher zu wis-
sen, was sie erwartet. Aus diesem Grund setzen sie
alles ein, was die moderne Technik ihnen anbie-
tet. Richtmikrofone, Drohnen, Kameras, die durch
Liiftungsschiichte oder Winde geschoben werden
und vieles mehr. Seid euch im klaren dariiber, dass
sie versuchen werden, so nahe an euch heranzukom-
men, wie es nur irgend geht. Sie werden versuchen,
iiber euch Stellung zu beziehen, neben euch und
wenn es geht auch unter euch. Wobei drunter we-
niger wichtig ist, da man von dort aus nicht sonder-
lich gut einen Zugriff durchfithren kann und Endo-
skopkameras besser durch die Seitenwénde gebohrt
werden konnen, wenn moglich noch durch die De-
cke. Wenn eine Kamera aus dem Boden kommt, ist
sie einfach zu entdecken, man konnte versehentlich
drauftreten oder etwas versperrt die Sicht. Deshalb
achtet mehr auf die Decken als auf Boden.

® [Spezialeinheiten haben einen hdllischen
Respekt vor Sprengfallen. Wenn sie auf
sowas stoBen, sind sie relativ hilflos.
Denn Sprengfallen machen ein schnelles
Vorriicken unmoglich. Sie ziehen dann
ein Raumkommando hinzu und die gan-
ze Geschichte wird augenblicklich zu ei-
ner lingeren Sache. Wenn ein Spezial-
kommando Leute durch sowas zu verlie-
ren droht, bricht die Leitung den Sturm in
der Regel ab. Sie fiihren ihre Leute nicht
in Todesfallen. Alle Arten von Spezialkom-
mandos gehen davon aus, dass sie auf un-
vorbereitete Gegner treffen. Selbst militari-
sche Kommandos. Verminte Gebiete iiber-
lassen alle den Minenrdumkommanodos.
Diese werden wiederum in Stadtkdmp-
fen haufiger von auf Lauer liegenden
Scharfschiitzen mit Lochern versorgt. Der
Verteidiger hat dummerweise einen nicht
zu unterschitzenden Heim-Vorteil, den ein
solches Kommando nur sehr schwer wett-
machen kann. Selbst wenn der Uberfal-
lene unvorbereitet ist, so kommt durch
die Tir einer oder zwei, aber konnte
aus dem Raum von einem ganzen Hau-
fen unter Feuer genommen werden. Des-
wegen die Flashbang oder normalerwei-
se Betdubungs-Granate. Die Jungs spie-
len bei der Sache gegen die Bank und
sie konnen das nur durch zahlenmaBigen
Overkill ausgleichen. Anti-Terrortraining

und -einsdtze zdhlen zu den nervenaufrei-
bendsten Einsitzen von allen. Ihre Schnel-
ligkeit kann schnell zu einem tddlichen
Nachteil werden. Aber in der Regel funk-
tioniert es. Nur wird das Leben eben auch
fur fiir diese Jungs immer hérter.] - aa0-d

© [Der Strom wird weit friiher abgestellt.
Das wiére ja sonst fast so, als wiirde
man den Klingelknopf vor dem Stiirmen
driicken.] - MC ALISTER

® [Das ist einfach eine Frage der Tak-
tik. Schaltet die Sturmeinheit vorher
den Strom ab, sind die Leute vorge-
warnt. Schalten sie nicht ab, kdnnen sie
bése iiberraschungen erleben. Das Uberra-
schungsmoment ist vollig dahin. Und das
ist und war immer schon die beste Waffe
dieser Leute. Und die andere Frage lau-
tet: wie viel Zeit willst du deinen Zielen
geben?] - aaO-H

Thr Zugriff erfolgt meist nach einer léngeren Vor-
bereitungszeit, dann aber mit &uflerster Prézison
und mit viel Tempo. Dafiir nehmen sie nicht nur die
Tiiren und Fenster, sondern wenn nétig, brechen sie
durch die Wénde und Decke.

Ihr eigentlicher Vorteil ist ihre Préazision und ihr
schnelles Vorgehen, diese Punkte kann man aber
auch gut gegen sie verwenden.

Gegenmafinahmen:

Als erstes miifit ihr das Tempo der Angreifer
drosseln. Dies kann auf manigfaltige Weise gesche-
hen. Einen kleinen Eindruck habt ihr durch den Ar-
tikel mit den Schrotpatronen erhalten. Nutzt die-
se Dinge. Wenn ihr das Eingreifteam zum Halten
bekommt oder es ins Stocken gerdt, habt ihr ei-
ne Chance, euch gegen sie zu wehren. Plant wenn
moglich mit ein, welche Moglichkeiten sie haben und
verwehrt ihnen diese.

® [Aber vergeBt nicht, dass zu einem aktuel-
len Team oftmals auch ein Decker gehort,
der den Strom vor dem Sturm abschaltet.
Also Elektrofallen nur, wenn ihr davon un-
abhangige Stromquellen habt. In den Hel-
men sind deswegen normalerweise Low-
lightsysteme eingebaut.] - aao-H

Das heifit ihr miifit euren Gegnern einen Schritt
vorraus sein. Sorgt dafiir, dass ihr nur aus einer
Richtung zugénglich seid. Vereitelt ihre Aufklirung
oder sorgt dafiir, dass sie nur das erfahren, was
ihr sie wissen lassen wollt. Wenn sie einen Zugriff
starten, sorgt dafiir, dass sie es bereuen. Instal-
liert Sprengfallen oder andere Uberraschungen. Thre
standige Angst ist, dass die Aufklirung nicht gut
genug war und sie unvorbereitet in etwas hineinren-
nen.

Nehmt einen kleinen Bewegungsmelder (in
Elektonik- und Scherzartikelliden gibt es héufig
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so kleine Tiere, die einen Mini-Bewegungmelder
im Korper haben und wenn jemand nahe an ih-
nen vorbeigeht dann geben sie ihre typischen Tier-
gerdusche von sich. Thre Reichweite ist auf etwa 2m
begenzt) und koppelt daran eure Uberraschungen.
Eine Sprenggranate, einen Flashpack, ein Signal-
horn, eine Farbgranate, Tréinengas, was ihr wollt.

® [Die Chips in diesen Spielzeugen sind iibri-
gens in den meisten Elektronikladen frei
erhdltlich. Holt euch ein Spielzeug und
schaut auf die Chipnummer. Die sind so
vollintegriert, dass man normalerweise nur
noch eine Stromversorgung anschlieBen
muss. So'n Chip liegt unter einem Nuy-
en. Billiger geht’s nicht. Guter Tipp. An-
sonsten beliebt und billig sind Klatsch-
schalter oder Gerauschdetektor-Chips. Die
Méoglichkeiten der Spielzeugindustrie sind
vielfaltig. Spielzeug- und Militartechnolo-
gie gingen immer schon Hand in Hand. Ist
unsere Welt nicht wundervoll?] - aa0-H

Legt ihnen Steine in den Weg. Wenn sie sich erst
iiber umgekippte Schrianke und in den Weg gestellt
Sofas und Betten hinwegbewegen miissen, verlang-
samt ihr sie. Denn sie miissen dariiber hinweg oder
sie aus dem Weg rdumen, das kostet Zeit.

Sorgt dafiir, dass ihr im Zentrum steht. Sorgt
dafiir, dass sie sich gegenseitig ins Kreuzfeuer neh-
men. Noch viel mehr Angst als vor Fallen haben sie
namlich davor, ihre Kameraden zu verletzen. Redu-
ziert ihre Sicht auf Null und sorgt dafiir, dass ihr
selbst in einer Position seid in der ihr immer nur
Gegner trefft, nie eure eigenen Leute.

Verwirrt sie. Sie werden bei ihrem Zugriff dafiir
sorgen wollen, dass ihr abgelenkt seid. Durch eine
Explosion die nichts mit euch zu tun hat oder einen
Medienkopter, der mit voller Beleuchtung vor einem
Fenster schwebt und ein Interview verlangt, etwas
in dieser Art. Dann erfolgt der Zugriff. Benutzt ihre
Taktik gegen sie. Verwandelt den Ort ihres Zugrif-
fes in ein Kaleidoskop von fremdartigen Eindriicken.
Stroboskoplicht, unzusammenhéingender Lirm, Ho-
logramme von nackten Ténzerinnen oder Fernseh-
predigern, Spiegel und Gummipuppen. Macht es ih-
nen so schwer wie moglich, die Situation richtig ein-
zuschétzen und schlagt ihnen dann mit viel Wucht
eure Gegenargumente in den Magen. Und vergef3t
bitte eines nicht, ihr konnt alles nur einmal einset-
zen.

® [lch will deine lllusionen ja nicht zunichte
machen, aber so nett das alles klingt: es ist
noch niemals gemacht worden. Niemand
macht es, weil niemand damit rechnet das
SFOD-D oder die DEVGROUP kommen.
Wer sich darauf vorbereitet, verschwendet
Zeit. Im Ubrigen gibt es fast nichts, was
Terroristen in einem Haus machen kénn-
ten, was solche Leute nicht vorher erfah-

18

ren konnen. Wenn du wiiBtest, was wir da-
mals schon fiir technische Spielerein hat-
ten, wiirdest du die Ohren anlegen. Noch
dazu haben solche Einheiten immer mehr
Firepower als die Tangos und das in allen
Belangen: Feuerkraft, Magie, Matrix,...
Damals, 2052 in Callahua hatten wir einen
kompletten 3D Plan der ganzen Schule
mit allen Bomben, allen Ziindern und allen
Fallen. Die Tangos hatten sich viel Miihe
gegeben, aber sie haben unsere magische
Aufklarung und unsere Technologie un-
terschatzt. Wir haben das ganze Geb&ude
mit Kurzwellenradar abgetastet, den Din-
gern die man auch fiir gute Bewegungs-
melder verwendet. Damit kannst du Me-
tall auch durch Wande orten und mit einer
guten Software kann man damit ne Menge
machen. Zusammen mit den Schalldaten,
den Warmebildaufnahmen und den Micro-
drohnen war es ein Kinderspiel. ScheiBe
wir wussten sogar, welche Farbe ihre Un-
terwasche hat und welche Munition in wel-
cher Waffe ist. Als wir losschlugen, tauch-
te bei jedem Tango ein Watcher auf und
briillte ihn an. *g* Die waren total ver-
wirrt. Das Konzept, was Tangos nie ver-
stehen werden ist nunmal das Einheiten
wie die DEVGROUP oder SFOD-D ein-
fach besser sind, denn wir machen sowas
dutzendfach und die Tangos nur einmal in
ihrem Leben. Tut mir leid, wenn ich da
irgendwem die lllusionen geraubt habe.] -
SEEKER

[Ich will ja diese Mikrowellengerite nicht
schlechter machen, als sie sind, aber ich
habe mit dem Drek gearbeitet und ich
habe das Mistding wieder weggepackt.
Es ist ja nicht so wie in irgendwelchen
Actions-SIMs mit muskelbepackten Super-
stars, ihr wiBt wen ich meine. Wo diese
Mikrowellengerate einen das Herz schla-
gen sehen lassen. Die Dinger sind Radar-
gerdte, genau das ist Mikrowelle. Und das
wird hauptsadchlich von Metall reflektiert,
es geht auch nicht durch Wande durch.
Zentimeterwellen werden schon von Pa-
pier in ihrem Weg gestoppt. Nur ist das
Echo echt mies und deshalb wird das meis-
tens nicht aufgefangen. Die Aufldsung ist
fiir'n Arsch, jedenfalls kann man auf groBe-
re Entfernungen keine Details mehr er-
kennen. Ist nicht drin. Man darf also ra-
ten gehen. Und dann kommt hinzu, dass
moderne Sprengmittel oft nichtmetallisch
sind. Astrale Aufklarung schiitzt null ge-
gen Sprengfallen, weil diese toten Din-
ger aus dem Astralraum wirklich nicht
zu entdecken sind. Innerhalb eines moder-
nen Stahlbetonbaus oder iiberhaupt eines
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Neubaus sind auBerdem soviele metallische
Kleinteile vorhanden, dass alles und nichts
eine Sprengfalle sein kann. Bist du sicher,
was du da gesehen hast, Seeker? Die Tech
stoBt bei dieser Sache auf ein phyisika-
lisches Limit. Hort sich mehr nach dem
Lehrfilm oder besser Werbefilm von Ares
an, die dieses Gerat verticken wollen.

In Hollywoodsims ist immer wieder von
so Drek die Rede wie Satelliten, die mit
IR durch Wande und Dacher gucken und
so'n Kack. VergeBt das lieber ganz schnell,
was die euch in Hollywood erzidhlen, die-
se Autoren haben keinen blassen Dunst
von der Sache. Schon Fensterglas hat eine
IR-Reflektion von iiber 99 Prozent. HeiBt,
dass es praktisch fiir IR undurchsichtig ist,
etwa wie ein Spiegel. Und Warmestrahlung
-sorry- nicht wirklich.

Ich weiB nicht, wie ihr das da aufgeklart
habt, mit Miihe ist das sicher machbar.
Aber nicht durch Wundermittel. Wahr-
scheinlich hattet ihr Glasfasersonden in
Mikrokanalen, habt seismische Sonden an
den Wanden gehabt und ein Computer-
system, das jede Bewegung analysierte
und jede Position aufzeichnet und sichtbar
macht. AuBerdem kann man in den unte-
ren Raumen DehnungsmeBstreifen an der
Decke anbringen, so dass die FuBbodenbe-
lastung des {iberwachten Raumes sichtbar
wird. Sehr subtil. Einfache Handgranaten-
fallen sind durch Mikrowellengeréte viel-
leicht aufspiirbar aber alles was subtiler ist,
kannste vergessen. Ist leider eine physika-
lische Tatsache, jedenfalls was Mikrowelle
angeht.

Was allerdings haufig unterschitzt wird,
das sind die Ergebnisse, die man durch
die Kombination von verschiedenen Sen-
soren erlangt. Aber der theoretische Wert
ist da meiner Erfahrung nach eher uner-
heblich, weil man im Feld einfach keine
Laborverhéltnisse hat.

Ich nehme an, ihr habt die Aufklarung
mit Nahdistanz-Scannern gemacht, die eu-
re Aufklarung direkt an den AuBenwanden
der zu untersuchenden Zimmer entlang-
gefiihrt haben? Das kann aber bei etwas
vorbereiteten Terroristen heute schon wie-
der bos ins Auge gehen. Was namlich von
der einen Seite geht, geht auch von der
anderen aus, wahrend die Scanner mit Be-
griBungs-Richtladungen fiir die Aufklarer
verbunden sind. Recht bitter sowas. | -
qHAOD-H

Und wenn ihr euch vorher nicht einen bomben-
sicheren Fluchtplan iiberlegt habt, dann kénnt ihr

sowieso nichts anderes machen, als Zeit zu schinden,
denn raus lassen sie euch sicher nicht. Die Alterna-
tive, es auszuschieflen, ist keine Alternative, denn
ihr kommt gegen sie nicht an. Vergefit nicht, dass
sie da drauBen eine Ubermacht zusammengezogen
haben, um genau das zu verhindern. Von den Hub-
schraubern, Drohnen und Scharfschiitzen mal ganz
abgesehen.

® [Und iiberlegt, ob ihr wirklich irgendwas
so fettes am Hacken habt, dass ihr nicht
mit einem guten Anwalt freikommt, an-
statt es drauf ankommen zu lassen, Cops
zu geeken. Eine widerstandslose Festnah-
me ist in diesem Fall eine sinnvolle Al-
ternative. Sorgt dafiir, dass sie nichts in
der Hand haben, was sie gegen euch ver-
wenden konnen. Wenn ihr Cops umlegt,
konnt ihr alle Schonzeit des Gesetzes ver-
gessen. Der Moment des Zugriffs einer
Spezialeinheit ist haufig der stdrkste Mo-
ment der Cops. Alle anderen Momente
sind schwacher, vom Knast mal abgese-
hen. Einen Mann auBerhalb zu haben,
ist librigens immer von enormen Vorteil.
Solche Spezialkommandos sind gegen Sa-
botage von auBen her grundsatzlich und
vom Prinzip schon relativ ungeschiitzt. Sie
sperren die Gegend ab, aber das ist nichts,
was ein gutes Team aufhalten wiirde.] -
qd-H

Ich habe mich grofitenteils auf die Spezialein-
heiten bezogen, aber dies gilt natiirlich auch fiir
die Polizei und das Militdr im allgemeinen. Nur
bei weitem nicht so ausgefeilt. Nach unten ist die
Verwendung immer offen. Was gegen eine Spezi-
aleinheit funktioniert, funktioniert auch bei einer
Militdreinheit und bei Cops.

Usiel
® [Sun Tzu hat das ganze wesentlich allge-

meingiiltiger und fehlerfreier formuliert.] -
FaLcoN
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0.7 Straflenhandel - Wie kom-
me ich denn nun an die
Waffen?

VON BLIZZARD

Im Sprawl gibt es tausend Moglichkeiten, an
Waffen zu kommen. Davon mochte ich hier einige
vorstellen. Es hat zwar jeder von uns so seine eige-
nen Quellen, aber man sollte sich ja durchaus immer
auf dem laufenden halten, was Alternativen angeht.
Der Tag, an dem man sein Pferd neu satteln muss,
kommt bestimmt; in unserem Geschéft meist schnel-
ler, als einem Lieb ist.

Also, die beiden héaufigsten Arten, an das
bleispuckende Equipment zu kommen, ist zum einen
natiirlich der Dealer eures Vertrauens. (Ich ma-
che hier die Unterscheidung zwischen einem Dealer
— Equipment und einem Schieber — Informatio-
nen/Jobs, was vielleicht nicht bei allen gebréiuch-
lich ist.) Klar handelt er mit allem was nicht Niet-,
und Nagelfest ist, ergo auch mit Waffen. Nur leider
ist oft gerade nicht das vorhanden, was man sucht
oder aber die Qualitét ldsst zu wilnschen iibrig. ‘Auf
Wunsch’-Bestellungen sind zwar eigentlich immer
moglich, aber die Kosten steigen in der Regel ex-
orbitant. Die zweite Moglichkeit ist der legale Er-
web mittels einer falschen ID. Wenn man sich schon
eine ID zulegt, sollte man natiirlich auch darauf ach-
ten, die entsprechenden Waffenscheine zu beantra-
gen oder beantragen zu lassen. So ist es dann jeder-
zeit moglich, eine Filiale von Weapons World oder
von Guns & Ammo aufzusuchen und ganz gemiitlich
einzukaufen. Der Nachteil ist natiirlich, dass die
Waffe ohne weitere Bearbeitung nun zu eurer ID
fihrt und umgekehrt.

Verfiigt man iiber geniigend Geld, ist es meist
wirklich eine Kleinigkeit, wie man an Waffen
kommt. Ein Grofleinkauf 148t sich am besten iiber
einen wirklich guten Waffenhéndler abwickeln. Den
Kontakt kénnt ihr bei eurem Schieber kaufen. Auf
Seattle bezogen gibt es in fast jedem Stadtteil einen
mehr oder weniger guten. H#ufig ist die Person
fiir einer der rassen-, oder nationalititsstirksten
Bevolkerungsgruppen zuzéhlig. So ist Bleda Artrop
fir die russische Region von Redmond zustédndig.
Er ist mein Mann des Vertrauens. Sein Lager hat
er geriichteweise in einer alten Fabrik. Er hat einen
Faible fiir Kampfhunde und Minen. Vor kurzem ha-
ben ihn drei Séldner ausnehmen wollen. Die Einzel-
teile regneten drei Tage auf den ganzen Block her-
ab. Im Normalfall kann man ihn anrufen und eine
Bestellung aufgeben. Dann trifft man sich mit ihm
oder einem seiner Laufburschen und macht den Deal
fest. Ich mag den Mann. Zweimeterzehn grof}, etwa
190 Kilo schwer und immer einen Orkwitz auf La-
ger. Bei seiner Statur kann er es sich erlauben, iiber
Orks Witze zu machen: er sieht fast selbst wie einer
aus.
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Dann hétten wir da noch diesen Ex-Seal Gilester,
der sein Lager irgendwo in einer verlassenen Tief-
garage hat. Glaube in Everett war das. Er verkauft
hauptsichlich schwereres Militarequipment. Also al-
les ab einer Schrotflinte aufwérts. Er kauft bei den
Indianern und bei sonstigen Militérs, die ihr Zeug
loswerden wollen. Ich mag den Typen nicht, aber
das ist was personliches. Soweit ich weif}, ist bei ihm
Vorkasse giiltig. Man richtet sich eine Art Kredit ein
und darf sich dann quasi frei bewegen und einkau-
fen.

Geriichte besagen, dass Warden seinen Laden in
der Nahe der Tacoma Dogs hat. Er ist Elf und kann
euch mit der heiflesten Ware versorgen, die auf dem
Markt zu haben ist. Man sagt, dass er ganz dick mit
den Acients im Bunde sei. Sie beziehen ihr Spiel-
zeug von ihm und iibernehmen auch Wach-, und
Transportauftriage fiir ihn. Woher er sein Zeug be-
kommt, weif} ich nicht, die Geriichte reichen von ei-
nem Kriegslord in China, iiber Aliens bis hin zum
Tir. Aber eines ist sicher: das Zeug bei ihm ist 1la
Qualitét und meist ein bisschen teurer als anders-
wo. Dafiir gibt es keine langen Wartezeiten. Man
nennt ihn auch den High-Tech Waffenmeister, da er
gelegentlich auch vergessene Prototypen oder aber
Zeug aus der Besenkammer einer F & E-Abteilung
verscherbelt. Dies alles sagt mir, dass er massive
Protektion von einem der ortsansissigen Syndikate
zu haben scheint, ebenso wie von mindestens einem
Konzern. Aus diesen Griinden habe ich noch kei-
nen Versuch unternommen, mit ihm ins Geschéft
zu kommen. Was diesen Mann angeht, kocht die
Geriichtekiiche stéindig {iber. Sorry, dass ich nix
handfestes Liefern kann.

©® [Yeah. Ich weiB aus sicherer Quelle, dass
die Cops gerade mal wieder eine Razzi-
enwelle haben steigen lassen gegen Waf-
fendealer. Deshalb haben sich einige diinn
gemacht. In zwei Wochen ist die Wel-
le wahrscheinlich schon wieder vorbei und
alles geht seinen gewohnten Gang. Man
kann sich bei sowas eben manchmal nicht
auf die Anwesenheit der Typen verlas-
sen. Soll ja illegal sein, sowas. Hoffent-
lich nimmt das keiner von denen iibel,
dass du hier Werbung machst. © Je
groBer die Leute werden, desto haufiger
haben sie Arger mit den Cops. So liuft
das Geschiaft. Die monatliche Verhaftung
gehort dazu, wie beim Stuffercheck der
monatliche Uberfall von einer Gang. Haltet
euch lieber an die Kleinen. Die sind wenigs-
tens da, wenn man sie braucht, auch wenn
sie nicht jeden HiTek-Drek kriegen. Und
betet, dass ihnen beim nidchsten Verhor
nicht euer Name einfallt, wenn sie irgend
ein armes Schwein liefern miissen, um ih-
ren eigenen Hals aus der Schlinge zu zie-
hen.] - aa0-d
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Dann gibt es da noch die kleineren Waffenhénd-
ler, die ihren Verkauf meist nur iiber personliche
Kontakte regeln. Diese Leute kennt man entweder
oder man hat einen wirklich guten Chummer, der
fiir einen biirgt. Anders kommt man nicht an diese
Leute heran. Sie haben einen festen Lagerbestand,
aus dem man sich bedienen kann. Keine Bestellun-
gen und nur gelgentlich mal ein Schnidppchen oder
etwas auflergewohnliches.

Wenn man selbst etwas spezielles sucht, was
definitiv zu teuer ist, gibt es noch den Weg der
Beschaffungskriminalitét. Ein einfaches Beispiel ist
ein Jagdgewehr. Man hat den Job, jemanden um-
zulegen. Man betreibt seine Nachforschungen und
hat sich ausgerechnet, welches Kaliber man fiir den
Kunden benotigt und dergleichen mehr. Nun sucht
man sich aus dem Prospekt von WeaponsWorld
ein Modell aus. Knackt dann selbststédndig die Da-
tenbank oder 148t sie knacken, sieht nach, wer in
der letzten Zeit ein solches Modell gekauft hat und
bricht bei dieser Person ein, um dieses Jagdgewehr
zu klauen. Natiirlich geht das auch mit gréfleren Pa-
keten von Waffen, die man braucht oder aber auch
verkaufen méochte. Diese Sponsored-by-myself Runs
sollten nicht Uberhand nehmen, aber sie sind gut,
um im Training zu bleiben.

® [Aber unterschatzt nicht Leute, die in ih-
rem Haus ein Waffenarsenal haben. Mo-
derne Alarmalagen sind vielseitig und in
der Regel ist das nicht mit einem phan-
tasielosen Magschlossknacker getan. Und
dann kann sowas teuer und gesundheits-
gefahrlich werden. Ich hatte mal den Job,
fir jemanden eine verdammte HiTek-MP
zu besorgen und ein verschissener Screa-
mer sorgte dafiir, dass ich direkt auf
Du-und-Du mit einer fetten, abgesdgten
Schrotflinte unter der Nase dastand. Es
hat nur ein Haar gefehlt und er hatte mich
auch noch gefickt, als Wiedergutmachung.
Am Ende hat mich der verdammte Su-
cker auch noch billig abgezockt und mich
mit 50 Nuyen fiir den ganzen Arger abge-
speist, aber jeder fangt mal klein an. Neh,
neh. Selbst die primitivsten Alarmanlagen,
die man sich leisten kann, kdnnen recht
tiickisch werden. Und wenn es um Waffen
geht, kann ich nur raten, da die Finger von
zu lassen. Das sind dann in der Regel die
richtigen, bei denen man landet.

Davon abgesehen stimme ich zu, dass
selbstorganisierte Runs teilweise besser be-
zahlt werden als Verarschungen von John-
sons. Der Nachteil ist, dass ihr nicht mehr
im fast rechtsfreien Raum zwischen den
Konzernen hangt, sondern herkdmmliche
Eigentumsdelikt-Kriminelle. Und so wer-
den euch die Cops auch behandeln. Bei
einem Runner ist nichts zu holen und

ist nichts zu beweisen. iiberlegt es euch
gut. AuBerdem gibt es jede Menge unter-
beschiftigte Detektive in der Stadt, die fiir
200 bis 500 Nuyen pro Tag und Nase sol-
chen Diebstahlen nachgehen, selbst wenn
der Star sich nicht drum kiimmert. Und
da sind verdammt gute dabei. lhr wiirdet
euch wundern, wieviele Spuren ein Ama-
teurdieb hinterlasst, denen so ein Detek-
tiv routiniert folgen kann. Also sollte man
eben nicht so dreist sein, dass sich so ei-
ne Nachforschung lohnt. Haltet euer Profil
klein und nicht gierig werden. | - @ao-A

Hier noch ein Tip kostenlos: Solltet ihr an
eine von diesen MovieWeapons interessiert sein?
Die .45 ACP von Sergant Tracer zum Beispiel, die
mit dem coolen W-formigen Magazin? Oder der
.50AE MP des Whisper? Einige der Firmen tarnen
die Dinger als normale Merchandise Artikel, um
Kosten zu sparen. Ihr solltet allerdings aufpassen,
dass ihr nicht anstatt drei Kisten voller Waffen, zwei
mit Waffen und eine mit T-Shirts klaut. Dies konnte
bei der Ubergabe zu Problemen fithren.

® [ lch bring dich um, du Sackge-
sicht!</ach> | - RAMON

Was aber, wenn man neue Wege gehen will
oder aber mal sehr schnell oder unkonventionell
an eine Waffe kommen muss? Wenn ein 20ig-kopfi-
ger Triaden-Killertrupp einem auf den Fersen ist,
mochte man ja moglichst nicht seine Primérquellen
gefihrden. Es gehort einfach nicht zum guten Ton,
eine schiefwiitige Bande durchgeknallter Chinesen
mitzubringen, wenn man Hilfe braucht. Deshalb
jetzt die etwas weiter unten angesiedelten Moglich-
keiten.

In den wirklich miesen Gegenden bekommt man
Waffen buchstéblich an jeder Ecke. Aus meiner Ju-
gend kenne ich noch die WeaponsVan. So lustig das
auch klingen mag, es gab bei uns tatséichlich einige
Typen, die sind mit ihrem Lieferwagen von Block
zu Block gefahren, haben zehn Minuten in einer
Seitenstrafle geparkt und an jeden Waffen verkauft,
der geniigend Geld dabei hatte. Meist hatten sie ein
recht ordentliches Paket an Waffen dabei, viele Pis-
tolen und MP’s aber auch Flinten und Sturmgeweh-
re. Gelegentlich auch mal einige Granten. Kein aus-
gefallenes Zeug, solide Standardware, fiir den Mann
von der Strafle, die Gangs oder Mochtegerns. Ich
habe mich zwar haufig gefragt, wie die das machen,
aber sie sind wohl nicht oft {iberfallen worden, denn
das Geschéft schien zu laufen.

Kann auch sein, dass sie unter dem Schutz von
jemandem standen oder sie zu einer Stadtweit ope-
rierenden Organisation gehorten, das weif} ich leider
nicht. Vor kurzem habe ich aber auch hier in Dow-
ntown einen gesehen, deshalb schreibe ich das hier
auch auf, rein aus nostalgischen Griinden.

Auch eine einfache und schnelle Variante, an eine
Kniffte zu kommen, ist eine Bar. Man lésst sich von
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seinem Schieber ein blédsinniges Passwort geben.
(Man sollte sich sowas natiirlich im Vorfeld besorgt
haben. Es ist immer gut, wenn man einige Ideen fiir
Notfille schon eingeplant hat. Man steht dann nicht
wie ein vom Schreckhahn getroffener Ganger im Re-
gen.) So gingige wie: ,, Quenntin fragt nach dem neu-
en Film“ oder sowas. Man geht einfach rein in den
Laden, sagen wir das Pitmen’s Fly, diesen irischen
Laden an der 56ten und sagt seinen Spruch auf. Der
fette Barmann guckt einen 'ne Weile an und schéitzt
einen ein. Wenn ihm dein Gesicht dann gefillt, sagt
er sowas wie: ,Habe einige neue Filme da, was darf’s
denn sein?“ oder dhnlich blodes Zeug. Dann bestellt
man einen Whisky und ein Stout, eine 10 mm und
zwei Splittergranaten und legt vierhundert Nuyen
auf den Tresen. Die verschwinden schneller, als man
gucken kann, dafiir taucht ein Glas Whiskey auf,
ein Glas mit eiskaltem Chemiegebriu, eine gelade-
ne Kanone und zwei Granten. Man ex’t den Whis-
key, holt den Streifen aus der Waffe, kontrolliert die
Musspritze, steckt sie ein, nimmt zwei tiefe Schlucke
vom Stout und verabschiedet sich mit einem léssi-
gen Gruf}, 148t die Granten in die Tasche gleiten und
ist durch die Ttir. Hat man den falschen Laden erwi-
scht, liegt man meist keine fiinf Sekunden, nachdem
man den Laden verlassen hat, blutend in der Sei-
tenstrafle. Hier kann sehr viel schiefgehen und das
Konzept ist saugefdhrlich. Wenn du ein veraltetes
Password hast, bist du so gut wie tot. Wenn dem Ty-
pen dein Gesicht nicht geféllt oder du die falschen
Klamotten anhast, kann dies alles bedeuten: dass
du schlechte Ware bekommst oder aber man dir das
Zeug drauflen wieder abnehmen will. Also Vorsicht.

Wer beim Waffenkauf lieber keinen Alkohol kon-
sumiert und es etwas unkomplizierter haben will,
wendet sich stattdessen vielleicht lieber an seinen
StraBlendoc. Man glaubt gar nicht, mit was die Leute
alles ihre Rechnungen bezahlen. Secondhand-Léden
sind auch immer eine gute Adresse, wenn man nicht
wiéhlerisch ist und schnell an ein Schiefleisen kom-
men muss.

Die meistens Gangs verkaufen Waffen, einige
handeln sogar hauptséchlich mit ihnen. Leider muss
man viele ungeschriebene Gesetze beachten, wenn
man mit ihnen ins Geschéft kommen will. Hierbei
ist also auch extreme Vorsicht geboten.

©® [Vergesst die Gangs, es sei denn, ihr seid
mit Gangs groB geworden. Wenn ihr auf
schlipsmaBig macht, seid ihr Futter. Solche
Spielchen wie das folgende habe ich mal
erlebt (als unerkannter Beobachter): ,, Hey,
Mann, du willst Waffen?* | Klar. Habt ihr
welche?" | Ja, Mann! Natiirlich ham’ wir
Waffen. Hast du denn keine?" , Ich ware
doch wohl nicht hier, wenn ich Waffen
hatte!?" Ein Augenzwinkern spater hatte
der damliche Idiot eine Knarre im Nacken
und durfte seine ganze Kohle rausriicken,
seine Armbanduhr, die Hose, die Schu-
he und alles. Das war'n Runner, ey. Ich

hatte ihm helfen kdonnen, aber ich fand’,
das war das Lehrgeld fiir ihn wert. Wie
damlich kann man eigentlich sein? Als er
dann nackt und ein bisschen zusammenge-
schlagen in Redmond dalag, hab’ ich ihm
'ne Knarre verkauft fiir einen Horrorpreis.
Fiinftausend Nuyen fiir 'ne Polymere-One-
Shot 9mm, 'ne Hose und 'nen angefres-
senen Duster. Ich habe ihm gesagt, wo
er einen Stick fiir mich hinterlegen soll
und drauf vertraut, dass er zahlt. Er hat.
Anstandiger Mann. Da war ich vierzehn
und ich war steinreich!] - @aoO-H

Ob man es glaubt oder nicht, auch die meis-
ten Sicherheitsdienste und sogar die Cops verkaufen
Knarren. Die Leute, die in wirklich miesen Gegen-
den unterwegs sind, gehoren entweder zu der Sorte
“ganz scharfer Hund” oder, was wesentlich wahr-
scheinlicher ist, zur Sorte “so 'ne Scheifie”. Diese
beiden kann man aber eigentlich mit ein wenig Beob-
achten gut auseinander halten. Vielmehr als zu den
Gangs, kann ich hier leider auch nicht sagen. Irgend-
wie miisst ihr dem Typen klarmachen, was ihr wollt.
Ist nicht einfach, denn sie sind meist zu viert unter-
wegs. Und auch hier kénnt ihr nicht wéhlerisch sein.
Entweder ihr nehmt, was der Typ hat und zwar zu
dem Preis, den er euch nennt, oder ihr steht mitten
im Scheifleregen. Ist 'ne sehr zweischneidige Sache
und nur fiir wirklich Verzweifelte zu empfehlen. Das
gute ist, dass die Knarren meist gut in Schuss sind.
Cops pflegen ihre Waffen sauber und funktionsfiahig
zu halten.

Die letzte Moglichkeit ist natiirlich, wie sollte
es anders sein: Brecheisen, Laserschneider oder Ak-
kuflex besorgen und Schlie3ficher aufbrechen. Man
spielt mit seinem Leben und dem Inhalt seines Ma-
gens bei diesem Vorgehen, aber wie gesagt, es ist die
unterste Sprosse der Leiter.

® [Hey! Was soll das heiBen? Ich habe 'ne
zeitlang davon gelebt, ey! Und welche
Facher sich lohnen und welche nicht, das
kriegt man nach einer Weile spitz. Und
wer'n verschissenes Leichenfach aufmacht,
der ist sowas von Anfianger, da schiittelt es
mich geradezu.] - 330-H

Bei einem Kauf ohne Probeschiisse und derglei-
chen, konnt ihr leider nicht viel machen, um euch
vom einwandfreien Zustand der Waffe zu iiberzeu-
gen. Klar sollte sich der Streifen ohne Probleme ent-
fernen lassen, achtet also darauf, dass sich das Ding
nicht verkantet, irgendwo an der Fiihrung entlang-
schrabt oder dergleichen. Ahnliches sollte fiir den
Verschluss gelten. Lauf und Patronenauswurf soll-
ten sauber sein, kein Dreck und auch keine Ver-
unreinigungen durch Treibmittel sollten das Metall-
Polymer zieren. Mehr koénnt ihr kaum tun.

® [Kauft keine schon benutzten und wieder-
geladenen One-Shots.] - FOURFINGERS
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Bei allen Waffenkidufen (bis auf die “legalen”)
habt ihr keine Ahnung, woher die Waffe kommt
und wieviele Besitzer sie schon vor euch hatte. Des-
halb solltet ihr sie so schnell, wie moglich wieder
loswerden, wenn ihr sie nicht mehr braucht. Hebt
sie nicht fiir spater auf oder so einen sentimenta-
len Mist. Lasst sie in eine Miilltonne fallen, verkauft
sie weiter, versenkt sie im Hudson oder in der Ka-
nalisation. Ist die Seriennummer der Waffe wegge-
kratzt, zeugt das von Amateurarbeit. Das lasst sich
leicht riickgéngig machen und selbst mit Talkumpul-
ver und einer UV-Lampe bringt man schon brauch-
bare Ergebnisse zutage. Atzt sie mit Siure weg oder
brennt sie mit einem Laser aus.

Moderne Waffen sind mit einem ins Plaststeel
eingemischten Polymerstrang codiert. Dieser ist
auch als Abriebspur auf jedem Projektil enthalten,
welches mit dieser Waffe abgefeuert wird. Es kann
also sein, dass ihr wegen drei dutzend Morde an-
geklagt werdet, sollte euch der Star mal mit einer
Knarre erwischen, die ihr unterm Ladentisch gekauft
habt. Ihr solltet also auf jedenfall regelméflig eure
Waffen austauschen.

® |[Diese Kodierung wird auch bei kauflich
erwerbbaren Sprengstoffen vorgenommen.
Ich gehe im Sprengstoffteil ndher darauf
ein. Das Code-Polymer ist ein bestimmter
Strang von Molekiilen, die unverwechsel-
bar und einmalig sind. Die chemische Her-
stellung ist primitiv und frither hat man
bestimmte Verunreinigungskombinationen
in den Stahl gegossen. Das war praktisch
genauso effektiv, nur ist die Polymereme-
thode sicherer. So einen Code bekommt
man nicht aus der Waffe. Das einzige, was
man tun kann, ist die Waffe aus den Da-
tenbanken zu kriegen oder Waffen zu be-
sorgen, die aus bestimmten Griinden nie in
den Datenbanken waren. Nicht alle Waf-
fen sind mit dem Zeug kodiert, aber es
setzt sich mehr und mehr durch. Das Mi-
litdir macht das heute durchgingig. Das
entscheidende Bauteil ist dabei der Lauf
und die Patronenkammer. Dort sitzt die
Codierung. Da man aber unkodierte und
unerfasste Rohliufe frei erhiltlich kaufen
kann, kann man mit einer Werkstatt sol-
che Schickimickis umgehen und die Waf-
fe cleanen. Es trifft in aller Regel die Fa-
brikwaffen. Also 99.9% der auf der StraBe
erhaltlichen. Willkommen in der glasernen
Welt, Chummer. Noch nicht gewusst? Sol-
che Handfertigungen sind jedoch wieder-
um nachweisbar und schrankt haufig den
Kreis der Leute ein, die sowas machen. Ich
will ja keine Paranoia schiiren, aber dar-
an sollte man denken. Am besten Waffen
haufig wechseln.] - aao-d

® [Neben den lizensierten Waffen gibt es ge-
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nug Waffen die es garnicht gibt: In RuB-
land kenne ich zwei groBe Fabriken, bei-
de kontrolliert von der russischen Mafia.
Uber ein paar Freihandler in den Staa-
ten kommt man an die Produkte heran,
dauert meistens ein kleines bisserl. .. aber
dafiir taugt es was. Bestellung lduft ge-
gen Vorkasse iliber Matrix. Zuverldssiger
als die normalen Schieber. Fracht wird
meistens nach Strecke/Raum/Gewicht ge-
messen. Der Preis ist variabel, hangt von
der Qualitat der einzelnen Waffe und dem
System ab. Um Lizenzen scheren die sich
natiirlich nicht — manchmal kriegt man
Matchgrade billiger als mit Waffenschein
im Laden. Natiirlich nicht nur russische
Waffen, fiir Geld alles was das Herz be-
gehrt. ..

Ohne Kontakte lauft dort natiirlich garnix,
denn der Output ist nicht fiir den Markt
gedacht, sondern “intern” fiir die ganzen
paramilitarischen Einheiten der Russenma-
fia und eine Wagenladung an Sicherheits-
firmen usw. .. die kontrollieren schlieBlich
nicht nur die BTL-Szene der Strasse son-
dern ganze Industriekonzerne.

Ich vermute, dass die Asiaten das 3hnlich
machen — ist nicht mein Revier, hat irgend-
wer Informationen dariiber?

Es gibt automatische Prazisionsfrasen und
-Bohrer, kosten zwar ein paar k¥ — sind’s
natiirlich wert. Damit lassen sich auch
Laufe oder Verschlussteile herstellen, das
Kow-How liefert notfalls auch ein Talent-
soft. Genaue Daten zu den Einzelteilen fin-
den sich — wie immer — in der Matrix. Mit
Gliick findet sich hin und wieder auch mo-
derne CAD Software von Ares oder HK.

Lassen sich tolle Sachen damit machen ©
I

Wer nen paar Daten traden will. .. bin im-
mer daran interessiert.

Man muss nicht alles auf der StraBe kau-
fen... Selbst ist der Mann...] - CowBOY
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